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MINISTERIO DE DEFENSA NACIONAL

RESOLUCTION

MINISTERIQO DE DEFENSA NACIONAL.-
09000189 Montevideo, | 4 OCT. 2008

VISTO: la gestidén del Comando General de la Armada por
ia. cual solicita autorizacidén para realizar el llamado a
Licitacién Publica, para la adquisicién de un Simulador de
Maniobras y Navegacién complementado con un Simulador de
Comunicaciones GMDSS.,-===m—mm e

RESULTANDO: gque resulta necesario aprobar el Pliego de

Condicicnes Particulares vy autorizar los procedimientos
administrativos que regirédn la referida Licitacién Publica.-

CONSIDERANDO: I) que la mencionada adquisicién

reemplazard a la existente posibilitando cumplii con los
requerimientos actuales de la Organizacién Maritima
Internacional {(OMI).-—=—= ===~
‘ IT) gque la erogacidn resultante asciende
a la suma de $ 25:300.000,00 (pesos uruguayos veinticinco
millones trescientos mil con 00/100}), la gue se solventard a
través del Proyecto de Inversidn 733, Adquisicion,
Construccidén y Equipamiento de Unidades Navales Terrestres,
del cual 1la Unidad Ejecutora 018 “Comando General de la
Armada’” cuenta éon disponibilidad suficiente.————-————————v
ATENTO: a lo precedentemente expuesto, a lo informado

por el Comando General de la Armada, a lo dictaminado por
las Asesorias Letrada y Notarial y por el Director General
de Recursos Financieros del Ministerio de Defensa Nacional vy
a lo dispuesto por el Texto Ordenado de Contabilidad vy
Administracién Financiera aprobado por el Decreto 194/997 de

10 de junio de 1997 .- —rmme e c e e e e e
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EL PRESIDENTE DE LA REPUBLICA
RESUETLVE:

lro.- Autorizase al Comando General de la Armada a realizar

el llamado a Licitacidén Publica, para la adquisicién de un
Simulador de Maniobras y Navegacidén complementado con un
Simulador de Comunicaciones GMDSS.--—-—-—-——----————————-————
2do.- Apruébase el Pliego de Condiciones Particulares dgue
luce de fojas 157 a 176 del expediente administrativo del
Ministerio de Defensa Nacicnal numero 2009.00018-9, el cual
se considera parte integrante de la presente Resolucidn.----
3ro.- Comuniquese, publiquese y pase al Comando General de

la Armada, a sus efectos.---———-——------"-"-"----—————m————————

P

DR. GONZALO FERNANDEZ

DrTABAREVAZQUEZ
Presidente de la Repablica

D.LOG/PAT
AG/xa-cg



MINISTERIO DE DEFENSA NACIONAL

LICITACION PUBLICA INTERNACIONAL N°__ /2009 “ADQUISICION DE UN SIMULADOR DE
NAVEGACION Y MANIOBRAS Y UN SIMULADOR DE COMUNICACIONES GMDSS”

COMANDO GENERAL DE LA ARMADA
PLIEGO DE CONDICIONES PARTICULARES
PARA LA LICITACION PUBLICA INTERNACIONAL N° __ /2009

“ADQUISICION DE UN SIMULADOR DE NAVEGACION Y MANIOBRAS Y UN
SIMULADOR DE COMUNICACIONES GMDSS”

1.- OBJETO DE LA LICITACION.-

El Comando General de la Armada llama a Licitacidon Plblica Internacional para la
adquisicion de un simulador de navegacidn y maniobras y un simulador de
comunicaciones GMDSS que lo complemente, a ser instalados en la Escuela Naval,
cuyos componentes, especificaciones técnicas y funcionales se hallan descriptas en
el Anexo “UNICQO” que se adjunta formando parte de este Pliego.- '

2.- ADQUISICION DE PLIEGOS.-

Los Pliegos se pondran de manifiesto a2 los interesados en el Servicio de
Aprovisionamiento de la Armada (SERAP), sito en Muelle Fluvial, Mangar "A",
Puerta N° 15, Area Naval del Puerto de Montevideo, y podran adquirirse todos los
dias habiles en el horario de 08:00 a 12:00, hasta un dia hébil anterior al de la
apertura de las ofertas. -

El precio de los mismos asciende a U$S 500,00 (dblares estadounidenses
quinientos con 00/100), los cuéles podran ser abonados en efectivo ¢ cheque al
portador sin cruzar.

Para pader intervenir en dicha licitacidn deberd presentarse en el momento de la
recepcion de las ofertas el comprobante de haber adquirido los Pliegos.-

3.- RECEPCION Y APERTURA DE LAS OFERTAS -

3.1.- La apertura tendra lugar el dia __ de del afio 2009 a [a hora 10:30 en
el Servicio de. Aprovisionamiento de la Armada (SERAP), Departamento de
Licitaciones.-

3.2.- En dicho lugar {Departamento de Licitaciones), hasta ese dia y hora seran
recibidas las ofertas. No serd necesario presentar las ofertas personalmente, pero la
Administracién contratante no se hace responsable si estas no son recibidas hasta
la hora y fecha indicadas para la recepcion de las mismas. Las ofertas tardias no
seran aceptadas y seran devueltas-sin abrir.-

3.3.- Adjunto a la oferta debera exhibirse toda la documentacion pertinente que lo
habilite a participar en la Licitacion, dejando copia simple de la misma.-

3.4.- Respecto a las ofertas via fax se tendra en cuenta la recepcion en su totalidad
debidamente comprobada antes de la hora dispuesta para la apertura del llamado.
Tanto las que utilicen esta via como aquellas que lo hagan por otro medio idéneo
deberan dentro del plazo de dos dias habiles presentar su oferta original suscrita por
el oferente y dar cumplimiento a lo dispuesto en el numeral 3.3. so pena de
invalidarse su oferta.-
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LICITACION PUBLICA INTERNACIONAL N° {2009 “ADQUISICION DE UN SIMULADOR DE
NAVEGACION Y MANIOBRAS Y UN SIMULADOR DE COMUNICACIONES GMDSS"

3.5.- Presentada una propuesta, podré retirarse la misma antes de vencido el plazo
para la apertura de las mismas, con una nota firmada por persona facultada para
representar a la empresa, incluso si se hubiere presentado por via fax.-

3.6.- En el acto de apertura, podrén hacerse las constancias que se estimen
necesarias referentes al mismo, pero no las que se refieran directa o indirectamente
a la adjudicacion.-

4.- NORMAS APLICABLES.-

La Licitacién se regira por o establecido en el presente Pliego de Condiciones
Particulares, en el Pliego Unico de Bases y Condiciones Generales para los
contratos de suministros y servicios no personales (Decreto 53/993 y maodificativas),
por lo dispuesto en el Texto Ordenado de Contabilidad y Administracién Financiera
(TOCAF 1996) y sus respectivas modificaciones, demas leyes y reglamentos en
vigencia que sean de aplicacion al presente llamado.

5.- CONSULTAS.-

5.1.- Las consultas de cardcter técnico, deberan formularse por escrito ante el Sefior
Jefe de la Sexta Division del Estado Mayor General de la Armada (N-6), Capitan de
Navio (CIME) Alvaro RUIBAL, 4to. Piso del Comando General de la Armada, Tels.:
9167451, (099) 679 003. Las respuestas a dichas consuitas seran comunicadas a
los adquirentes de los Pliegos de Condiciones.-

5.2.- Las referentes a tramites administrativos, deberan formularse ante el Servicio
de Aprovisionamiento de la Armada (SERAP), ubicado en el lugar indicado en ef
numeral 2.- de este Pliego, tel.: 915.28.20, 915.55.00 int. 350 y 351, Fax 916.02.94.-

5.3.- Las consuitas deberan efectuarse en el horario de 08:00 a 12:00 de lunes a
viemnes, todos los dias habiles, hasta 72 horas hébiles previos al acto de apertura.-

rl

6.- SOLICITUDES DE PRORROGAS..-

6.1.- Cualquier adquiriente de pliegos que lo desee podra pedir, expresando
fundamentos para ello, prérroga para la apertura de las ofertas hasta tres (3) dias
habiles antes de la fecha fijada. Conjuntamente con la solicitud de prorroga el
interesado deberd efectuar un depdsito de! 3% (tres por ciento) del tope para las
licitaciones abreviadas, el que podra ser en efectivo (moneda nacional, délares o
euros), en garantia de la efectiva presentacion de su oferta. Una vez cuiminado el
procedimiento licitatoric dicho depdsito se devolvera al licitante. En caso de que la
Administracién acceda a conceder Ia prorroga solicitada, ésta sera comunicada a
todos los adquirientes de pliegos y se publicara en todos los medios que Ia
Administracién realice acorde a la legislacién vigente.-

6.2.- Dicho depésito se realizard en el lugaf indicado en el numeral 2 de este
Pliego.-

6.3.- Para solicitar prérroga el interesado deberd acreditar haber adquirido los
Pliegos correspondientes a este llamado.-

6.4.- En el caso de acceder al pedido de promroga del plazo para la presentacidn de
ofertas, todos los interesados que hubieren estado sujetos al plazo original lo
estaran en lo sucesivo al nuevo plazo estipulado.-
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MINISTERIO DE DEFENSA NACIONAL
LICITACION PUBLICA INTERNACIONAL N° _ /2009 “ADQUISICION DE UN SIMULADOR DE
NAVEGACION Y MANIOBRAS Y UN SIMULADOR DE COMUNICACIONES GMDSS”

7.- DEL OFERENTE Y DE LA REPRESENTACION.-

7.1.- No podran contratar los funcionarios dependientes del Organismo contratante, '

no siendo de recibo las ofertas presentadas a titulo personat o por firmas, empresas
o entidades con las cuales el funcionario esté vinculado por razones de direccion o
dependencia. No obstante, en este Uitimo caso, tratandose de funcionarios que no
tengan intervencion en la dependencia estatal en que actian en el proceso de
adquisicion, podra darse curso a las ofertas presentadas en las que deje constancia
de esa circunstancia (Art. 43 del TOCAF).-

7.2.- El oferente debera constituir domicilio a todos los efectos legales en la ciudad
de Montevideo, debiendo proporcionar el nimero telefonico yfo fax mediante el cual
se accede directamente a comunicarse con él.

Si dicho domicilio no coincide con el real del principal responsable de la empresa
oferente, se debera proporcionar el de éste y su medio de ubicacion.-

7.3.- Los licitantes que concurran en representacién de otras firmas, deberan
presentar con sus ofertas el poder que acredite su representacion. Asimismo debera
acreditarse que el poder presentado se encuentra vigente al momento de su
presentacion-

7.4.- Todo oferente que represente a una empresa que reviste el caracter societario,
debera acreditar su representacién mediante el contrato social en el cual fue
designado. Cuando su representacién emerja de acto distinto del contrato social
debera justificarse ese acto, y que se ha dado cumplimiento a lo dispuesto por el
Art. 86 de la Ley N° 16.060 del 04/iX/89, sustituido en su redaccién por lo dispuesto
en el Art. 13 de la Ley N° 17.904 de! 7/X/2005.-

7.5 Las firmas extranjeras que no tengan casa comercial establecida dentro del
territorio Nacional, deberan actuar por medio de representante local, quien tendra
las mismas responsabilidades que sus representados.-

7.6.- En caso de tratarse de sociedades personales deberé individualizarse a sus
titulares o de sus representantes autorizados. En el caso de ser oferentes
Sociedades Anonimas deberd especificarse la némina de los integrantes del
directorio y sus domicilios personales y demdés datos individualizadores. La misma
exigencia cabe para las empresas exiranjeras.-

7.7.- El oferente debera tener presente que, de acuerdo a lo dispuesto por las leyes
N° 17.957 del 04/IV/06 y 18.244 de 27/X11/007, no podran contratarse con empresas,
incluyendo directores o administradores de las personas juridicas proveedoras, que
figuren inscriptos en el Registro Nacional de Actos Personales como deudores
alimentarios, a cuyos efectos debera presentarse por el adjudicatario el Certificado
correspondiente.-

8.- INSCRIPCION EN LOS REGISTROS.-

8.1.- Los proponentes deberan acreditar estar inscriptos en el Registro General de
Proveedores del Estado (Sistema Integrado de Informacién Financiera) y en el
Particutar de la Armada Nacional.-

8.2.- El oferente que represente a firmas extranjeras debera estar inscripto en ei
Registro respectivo, llevado por el Ministerio de Economia y Finanzas (Ley N°
16.497 del 15/6/94 y Decretos 369/94 de 22/8/94 y 538 de 13/12/94).-

SERVICIO DE APROVISIONAMIENTO DE LA ARMADA 3

159666

/5%



T e

ETTag

LICITACION PUBLICA INTERNACIONAL N° __ /2009 “ADQUISICION DE UN SIMULADOR DE
NAVEGACION Y MANIOBRAS Y UN SIMULADOR DE COMUNICACIONES GMDSS"

9.- OMISIONES FORMALES.-

Si por causa de fuerza mayor a juicio de las autoridades receptoras de las ofertas,
se omitiere el cumplimiento de requisitos de caracter formal (ho esencial), no
obstard a la recepcion de la propuesta respectiva, la cual quedara observada. La
Administracién podra otorgar un plazo de hasta dos (2) dias o extenderlo en razon
de las distancias para que se de cumplimiento de lo omitido y para salvar todos los
defectos que hubiere y que se hallan referidos en el Art. 56 del TOCAF. Si vencido
el plazo no se diere cumplimiento a lo aludido, la oferta quedara invalidada sin mas
tramites.- :

10.- FORMALIDADES EN LA PRESENTACION DE LAS OFERTAS.-

40.1.- Debera presentarse una Propuesta General que contendrd los datos
individualizadores del oferente, el monto total de lo ofertado, los item cotizados,
plazo de mantenimiento de oferta, plazo de entrega, variaciones al Pliego, expresa
constancia de que se esta capacitado para contratar con esta Administracién (Art.
43 del TOCAF) y demds condiciones generales de la oferta y especialmente las
requeridas en el Art. 9 del Pliego de Condiciones Generales.-

10.2.- Por separado de la Oferta General debera presentarse la Propuesta
Particuiar, en la cual se detallaran todas las condiciones especificas de la oferta.-

10.3.- Tanto de la propuesta particular como de la oferta general deberan
presentarse ademas de la original dos copias simples de todos los recaudos. Y
ademas, 10 (diez) copias simples de solamente la oferta econdmica.-

Ademas de las propuestas presentadas por escrito, debera adjuntarse CD
conteniendo copiza fiel de las mismas.

10.4.- Las ofertas seran extendidas en papel membretado del oferente, en sobre
cerrado, especificando en la parte exterior del mismo N° de Licitacién y el objeto de
ésta, los que serén abiertos en presencia de los proponentes que concurran al acto
en el lugar, dia y hora fijlados al efecto. Las enviadas via fax se pondran en
conocimiento de los concurrentes a ese acto y deberan contener los datos
individualizantes y de contenide de las ofertas, que sean pertinentes, debiendo
observarse lo dispuesto en los numerales 3.3 y 3.4.-

10.5.- Las propuestas deberan ser claramente redactadas en idioma espafno! o
traducidas a este idioma por traductor habilitado, sin borrones, raspaduras,
enmiendas ni entrelineas que no sean salvadas en la debida forma legal.-

10.6.-Tanto en la propuesta general como la particular deben ser firmadas por el
oferente en el original y en todas las copias con aclaracién de sus firmas. La omisién
de este requisito no podra ser suplida con posterioridad a la clausura del acto de
apertura de las ofertas.-

10.7.- lLas ofertas no podran ser vagas, ni confusas, ni podran presentar
redacciones tales que den lugar a distintas interpretaciones.

Toda clausula imprecisa, ambigua, contradictoria u cscura, a critetio de la
Administracion, se interpretara en el sentido mas favorable a ésta.-

10.8.- Las propuestas no podran estar condicionadas a su confirmacién por el
oferente, o por un tercero, ni estar supeditadas a otros factores que no sean los

.previstos en {os Pliegos, que rigen la presente Licitacién.-
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LICITACION PUBLICA INTERNACIONAL N°__ /2009 “ADQUISICION DE UN SIMULADOR DE
NAVEGACION Y MANIOBRAS Y UN SIMULADOR DE COMUNICACIONES GMDSS”

11.- CONTENIDO DE LAS OFERTAS.-

11.1.- La oferta debe realizarse en dos opciones:
A. "Llave en mano”

B. “Suministros especificos”.

Opcion A - Llave en mano
Los simuladores se entregaran probados y en completo funcicnamiento, o que

implica el suministro de todo el software y hardware especificos y no especificos, .

mabiliario, accesorios, obra civil para la adecuacion edilicia, instalacion eléctrica y
de datos, servicios de instalacion, configuracion y puesta en marcha de todo el
equipamiento constitutivo, ademas de la capacitacion en la operacion y en el
mantenimiento de los sistemas al personal que la Armada Nacional designara a
esos efectos.

La oferta debe ser presentada de la siguiente forma:

Item A-1

El precio y la descripcién de los médulos de software especificos a ser provistos
para cumplir con todas las funcionalidades requeridas. En primer lugar especificar
los médulos necesarios para cumplir con las funcionalidades requeridas como no
opcionales y luego los necesarios para cumplir con las funcionalidades requeridas
como opcionales. En todo caso, especificar claramente la eventual existencia de un
modulo “opcional” del fabricante que sea necesario incluir para cumplir con un
requerimiento na opcional.

Se distinguirdn ademas especialmente los siguientes puntos:

- Costo de la creacién del escenario del puerto Y la bahia de Montevideo con sus
canales de acceso, de acuerdo a lo detallado en la seccién 3.14 ¥ en el anexo “B”.

- Como opcional, el costo de |a creacién del escenario del puerto de Nueva Palmira:,
de acuerdo a lo detallado en la seccién 3.14.

- Como opcional, el costo de la creacién del escenario del puerto de Fray Bentos,
de acuerdo a lo detallado en la seccién 3.14.

- Como opcional, el médulo de creacién de escenarios, junto con todos los
requerimientos técnicos necesarios para su operacion. .

- El costo posterior de un buque propio adicional a los que se ofrezcan
inicialmente, y que figure en Ia base de datos del fabricante.

- El costo posterior de un buque propic adicional a los que se ofrezcan
inicialmente, y que no figure en la base de datos del fabricante {deba ser
disefiado expresamente).

- Como opcional, el médulo de creacion de plataformas propias, junto con todos
los requerimientos técnicos necesarios para su operacion.

item A-2 ‘
El precio y la descripcion de todo el hardware, dispositivos y mobiliario especificos a
ser provistos y que no puedan ser adquiridos en plaza. '
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LICITACION PUBLICA INTERNACIONAL N°__/200% “ADQUISICION DE UN SIMULADOR DE
NAVEGACION Y MANIOBRAS Y UN SIMULADOR DE COMUNICACIONES GMDSS”

item A-3

£l precio y el detalle de los servicios necesarios para la instalacion, puesta a punto,
arranque inicial, prueba y adiestramiento del personal de operacion y
mantenimiento.

item A-4

Opciones y sus respectivos precios para el mantenimiento del sistema una vez
puesto en servicio,

item A-5

El precio y la descripcion del hardware y’ software de uso genérico tanto de
procesamiento como de red o sistemas operativos, necesario para el
funcionamiento completo del sistema, y que no sea provisto en el item A-1. A los
efectos de disminuir costos y respetando los estandares de calidad, se apreciara la.
compra de estos articulos en plaza.

item A-6

Los costos y memoria descriptiva, detalles técnicos y planos sugeridos de la
instalacién y obra civil necesaria, que respete en su esencia y finalidad el
anteproyecto descrito en el anexo “A”, en donde se muestra el plano y fotografias
del local asignado a los simuladores con las medidas y la distribucién de los
espacios propuesta. El disefio tiene como premisa maximizar la visién directa del
instructor a todos los puentes.

Opcién B — Suministro especifico

En esta modalidad, el oferente cotizara los ftems de la opcion A del A-1 al A-4
inclusive y los designara como B-1 al B-4, mientras que los items A-5 y A-6 los
adquirira la Armada Nacional en procedimiento separado.

Los puntos B-1 a B-4 se cotizaran de igual forma que los A-1 al A-4.

Como item B-5 se detallard la cantidad, tipo y especificacion técnica de todo el
hardware y software de usc genérico tanto de procesamiento como de red o
sistemas operativos, necesario para el funcionamiento completo del sistema, no
provisto en el item A-2, y que pueda ser adquirido por la Armada Nacional en plaza,
en procedimiento separado.

Como item B-6 se detallaran las especificaciones locativas, de consumo eléctrico,
de necesidad de acondicionamiento de aire y todos los requerimientos especificos
que deban ser contemplados en las obras que la Armada Nacional contratara en
procedimiento separado.- :

12.- MANTENIMIENTO DE OFERTAS.-

El piazo de mantenimiento de oferta, se expresard en la propuesta, el cual no
podra ser inferior a ciento ochenta (180) dias calendario a partir del dia de la
apertura.- ‘

En caso de omisidon se entendera que el plazo durante el cual se mantienen las
ofertas y los precios serd el minimo exigido de ciento ochenta (180) dias
calendario.-

SERVICIO DE APROVISIONAMIENTO DE LA ARMADA . ' 6



MINISTERIO DE DEFENSA NAGIONAL

LICITACION PUBLICA INTERNACIONAL N° __ /2009 “ADQUISICION DE UN SIMULADOR DE
NAVEGAGION Y MANIOBRAS Y UN SIMULADOR DE COMUNICACIONES GMDSS”

13.- DE LAS COTIZACIONES.-
Se debera cotizar en délares estadounidenses bajo la modalidad de Pago Contado
y pago mediante Carta de Crédito (CIF Montevideo).-

14.: EVALUACION ANTERIOR A LA ADJUDICACION.-

14.1.- Las ofertas podréan ser evaluadas por la Comisién Asesora de Adjudicaciones
de la Armada Nacional (CAAAN) por el procedimiento de “Post-Calificacion”. Es
decir, esa Comisién podra no tener en cuenta aquellas propuestas que considere
fundadamente que pueden desestimarse por razones de inadmisibilidad, o invalidez,

o ser manifiestamente inconvenientes, o por cualquier otra causa resuiten

ineficaces.

El procedimiento pertinente podra continuar con aquellas ofertas que no se hallen
comprendidas en las causas resefiadas.

No es necesaria la notificacién en esta etapa de los procedimientos en virtud de que
se trata de aspectos gue conforman el dictamen o informe del asesoramiento al
Ordenador competente, quien examinard estas circunstancias y sera el que
resolvera en definitiva.-

14.2.- La informacion relativa a tramites gue medien entre la Apertura de las ofertas
y el de manifiesto del dictamen de la Comision Asesora de Adjudicaciones, si éste
correspondiere, 0 en su defecto de la notificacion de la Resolucion de la
Adjudicacién, seran de caracter reservado. Es decir, no podra ser revelada a los
licitantes ni a persona alguna que no participe oficialmente en dicho proceso.
Cualquier intento de un licitante de influir en el procesamiento de las ofertas o
decisién de adjudicacién podré dar lugar al rechazo de la oferta del licitante del
caso. El envio de notas que no sean aclaratorias de sus propias propuestas se
considerara sin efecto alguno.-

45.- DE LA ADJUDICACION.-

15.1.- La informacion relativa a tramites que medien entre la apertura de las ofertas
y el de manifiesto del dictamen de la Comision Asesora de Adjudicaciones, si éste
correspondiere, o en su defecto de la notificacion de la Resolucién de la
Adjudicacion, seran de cardcter reservado. Es decir, no podra ser revelada a los
licitantes ni a persona alguna que no participe oficialmente en dicho proceso.
Cualguier intento de un licitante de influir en el procesamiento de las ofertas o
decision de adjudicacién podra dar lugar al rechazo de la oferta del licitante del
caso.-

15.2.- La Armada se reserva e! derecho de aceptar total o parcialmente las ofertas
que mas le convinieran o de rechazarlas todas, a su exclusivo juicio y por razones
de oportunidad inclusive.- )

15.3.- Asimismo se reserva el derecho de aceptar aquellas ofertas que no se.

aparten sensiblemente de lo establecido en los presentes Pliegos.-

15.4.- Ademas, la Armada para efectuar la adjudicacion tendra en cuenta la oferta
de menor precio, sin perjuicio que por razones de calidad, u ofros factores de
conveniencia u oportunidad debidamente fundados adjudique otra oferta de mayor

-precio.-
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LICITACION PUBLICA INTERNACIONAL N° __ /2009 “ADQUISICION DE UN SIMULADOR DE
" NAVEGACION Y MANIOBRAS Y UN SIMULADOR DE COMUNICACIONES GMDSS”

15.5.- La Armada se reserva todos los derechos establecidos en el Art. 57 del
TOCAF, inclusive de utilizar los institutos de Mejora de Ofertas y Negociaciones
cuando lo considere conveniente para sus intereses, al amparo de lo establecido en
el parrafo final de esta norma.-

16.- DE LAS GARANTIAS.

16.1.- E| oferente debera consfituir garantia de mantenimiento de oferta por un
monto equivalente al 1% del valor de la misma {Art. 55 del TOCAF), siempre que
ésta supere el valor de lo asignado para Licitacién Abreviada. De no cumplirse con
este requisito la oferta no sera admitida debiendo documentarse su rechazo.-

16.2.- No se exigiran garantias de mantenimiento de ofertas por aquellas inferiores
al tope de la Licitacion Abreviada, ni se exigiran garantias de fiel cumplimiento de
contrato por montos inferiores al 40 % de dicho tope. En caso de superar el 40% de

la licitacion abreviada debera constituirse garantia dentro del plazo de 5 dias.

siguientes al de la nofificacién de la adjudicacién, la cual ascendera al 5% del monto
de lo adjudicado.-

16.3.- Los depésitos de garantias originales deberan canjearse en el Servicio de
Hacienda y Contabilidad de la Armada (SECON), sito en Misiones 1435, de lunes a
viernes de 08:00 a 12:00 horas, por el recibo correspondiente.-

16.4.- La garantia podra consistir en Valores de Caja de Ahorro Reajustables o
Certificados de Depésitos Reajustables en Unidades Reajustables’ que emita el
Banco Hipotecario del Uruguay, Fianza ¢ Aval Bancario o dinero en efectivo.-

Cuando se trate de depésitos en efectivo deberdn efectuarse en el Banco de la
Repuiblica Oriental de! Uruguay (BROU), en la Cuenta N° 37428 en Moneda
Nacional y en la Cuenta N° 30881 en Délares Americanos, una vez efectuado el
deposito se debera canjear en el Servicio mencionado por ef recibo pertinente.

16.5.- La garantla estara incondicionalmente a la disposicion de la Armada Nagcional
y no debera démandar ningun tramite especial para hacer efectivo su cobro dentro
de las 24 horas que éste fuera solicitado.- .

16.6.- En caso de incumplimiento del adjudicatario, la Amada dejara sin efecto la
adjudicacién perdiendo en tal caso aquel el depdsito de garantia sin perjuicio de
otras sanciones, como ser advertencia, suspension por un periodo que an el caso
se determine o eliminacién de los regisiros a la empresa proveedora de la Unidad
Ejecutora ¢ del Inciso.-

16.7.- Aceptada que sea una propuesta o rechazadas todas por el Ordenador
competente, se dispondra la devolucion de las garantias de mantenimiento de oferta
a la simple presentacidn del recibo correspondiente, salvo la del que resulie
adjudicado, a quien se le devolvera dicha garantla una vez firmado el contrato y
constituida la garantia de cumplimiento del mismo, si correspondiese.- :

16.8.- La garantia de fiel cumplimiento del contrato sera devuelta al proveedor una
vez efectuada la recepcidn definitiva conforme.-

17.- NOTIFICACIONES Y FORMALIZACION DEL CONTRATO.-
17.1.- Las notificaciones podran efectuarse por medio de telegrama colacicnado con

copia, carta certificada con aviso de retorno, fax, o por funcionario comisionado al
efecto.-
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17.2.~ Si el adjudicatario o sus representantes no concurrieren a notificarse de la
Resolucién de Adjudicacién y a fimar la Constancia de Afectacion de Crédito
(Orden de Compra} dentro del plazo que indique ia Administracién o no preste
conformidad con lo resuelto en la adjudicacién o en el caso de sobrevenir causas
que hagan ineficaz dicha resolucién, la Armada podra dejar sin efecto la

adjudicacién, pudlendo procederse a adjudicar la licitacién a otra de las ofertas, si
resulta conveniente para la Administracion, o si fuere inconveniente para sus
intereses, autorizar la contratacién en forma directa al amparo del Art. 33, Numeral
3), Literal B) del TOCAF .-

17.3.- La adjudicacién se efectuard como lo establece el Pliego de Condiciones
Generales instrumentandose las obligaciones de las partes mediante la firma del
contrato respectivo.-

18.- DE LA EJECUCION DEL CONTRATO.-

18.1. — El oferente debera indicar obligatoriamente en su oferta el plazo de entrega
del objeto de la presente licitacion, el que debera ser, para la Opcién A: 180 (ciento
ochenta} dias corridos a partir de la entrega de [a Constancia de Afectacién del
Crédito (Orden de Compra); ¥ para la Opcion B: 60 (sesenta) dias corridos a partir
de la comunicacién de la finalizacién de los ftems. A-5 y A-6. -

18.2.- La recepcion de lo adjudicado se efectuara en forma provisional. Ello no
exime de responsabilidad al adjudicatario en cuanto deba responder por vicios
ocultos, errores u otros defectos que se puedan constatar en las cosas con
posterioridad a dicha recepcidn provisional, como asimismo comprobacién de
empleo de menores cantidades que las acordadas o de elementos componentes
tenidos en cuenta en la contratacion.-

18.3.- Todos los datos indicados por el proponente referidos a los elementos
contenidos en la oferta tendran caracter de compromiso. Si se verifica que no
corresponden estrictamente a lo establecido en la propuesta, la Administracion
podra rechazarlo de plano, rescindiendo el contrato respectivo sin que ello de lugar
a reclamacion de clase alguna.-

19.- INCUMPLIMIENTOS.-

19.1.- Los incumplimientios seran sancionados con multas, pérdidas del depésito de
garantia, advertencia, suspensién por un periodo que en el caso se determine o
eliminacion de los registros a la empresa proveedora de la Unidad Ejecutora o del
Inciso, las que se graduaran por la Administracion de acuerdo a la entidad de lo
omitido, para el caso de que no esté previsto su calculo.-

19.2.- La Armada podré efectuar la adjudicacion a otra firma, iotal o parcialmente,
. por cuenta de la empresa adjudicataria, en caso de incumplimiento de ésta ditima.-

19.3.- La mora en el cumplimiento se producird de pleno derecho sin necesidad de
acto judicial alguno ni extrajudrcnal por el sdlo vencimiento de los términos fijados o
por la realizacién u omision de cualquier acto o hecho que se traduzca en hacer o
en no hacer alge contrario a lo estipulado.-

20.- EXENCION DE RESPONSABILIDAD EN CASO DE DESISTIMIENTO DE LA
ADMINISTRACION.-

SERVICIO DE APROViSIONAMIENTO DE LA ARMADA . 9
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La Administracion podra desistir del llamado en cualquier etapa de su realizacion, o
podrd desestimar todas las ofertas. Ninguna de estas decisiones generara derecho
alguno de los participantes a reclamar por gastos, honorarios o indemnizaciones por
dafios y perjuicios.-

21.- DEL PAGO.-

21.1.- El pago se efectuara en moneda nacional por intermedio de la Tesoreria

General de la Nacién, por el Sistema Integrado de Informacién Financiera del -

Estado (SlIF).-

21.2.- A fin de hacer efectivo e! cobro, los adjudicatarios deberan presentar los
certificados expedidos por el Banco de Prevision Social (B.P.S.) y la Direccion’
General Impositiva (D.G.1.), que acrediten el cumplimiento de las Obligaciones ante
dichos Organismos, y estar inscriptos en el Sistema Integrado de Informacion
Financiera del Estado (SIIF).-

21.3.- Los créditos que los proveedores mantengan con la Armada Nacional, podran
ser cedidos a otros beneficiarios en las condiciones legales requeridas siempre que
el Organismo contratante lo consienta una vez que sea notificado fehacientemente
de la cesidn de que se trata.-

Si transcurridos tres dias habiles desde su presentacion o notificacion y la
Administracién no se expidiere, se tendra por vélida la cesion a todos sus efectos,
tealizandose las comunicaciones pertinentes.- -

21.4.- La documentacion referida a cesiones de Credito, se debe presentar ante el
Servicio de Hacienda y Contabilidad de la Armada Nacional (SECON), Misiones
1435 de 08.00-a 12:30 horas.-

21.5.- La cesion de Crédito debe ir acomparfiada con fotocopia de las facturas a que
se hace mencién.-

21.6.- La Cesion de Crédito debe referirse a la totalidad de una o varias facturas,
nunca al importe parcial de una de ellas.- .

22.- _INTlERVENCI(')N DEL TRIBUNAL DE CUENTAS DE LA REPL'JBLICA_.-

Se tendra por aprcbado el gasto una vez cumplida la intervencién previa sin
observaciones del Tribunal de Cuentas de la Repﬂbli:_:a Oriental del Uruguay.-

Montevidea, marze de 2009.-

SERVICIO DE APROVISIONAMIENTO DE LA ARMADA 10
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PLIEGO DE CONDICIONES PARTICULARES
PARA LA LICITACION PUBLICA INTERNACIONAL N° ___ /2009

“ADQUISICION DE UN SIMULADOR DE NAVEGACION Y MANIOBRAS Y UN
SIMULADOR DE COMUNICACIONES GMDSS”

ANEXO UNICO

1- CARACTERISTICAS GENERALES.-

Los simuladores deben ser una combinacién de software, hardware e instrumental
real, operando sobre la base de computadores conectados en red. El simu ador
debe basarse en una estructura modular que permita agregar en el futuro nuevas
funcicnalidades y obtener cualquier configuracién necesaria para la simulacién,
tanto en la incorporacién de nuevo equipamiento de navegacibn en la compesicién
de ejercicios, o en la configuracion de escenarios para los mismos {especialmente
para puertos y costas uruguayas).- ¢

2.- COMPONENTES DE LOS SIMULADORES.- %

El simulador de navegacion y maniobras debe constar de los siguientes
componentes:

a) Un.puente simulado completo, con una representacion realista de un puente
moderno, visualizacion en 240°, radares ARPA, carta electrénica, hardware
‘de gobierno y telégrafo de maquinas, equipos de ayuda a la navegacion,
comunicaciones, alidada para la toma de marcaciones, consolas, mesa para
'si;arta nautica, etc. (Se detalla la descripcién en las secciones siguientes).

b) Ifips puentes secundarios tal como se describe en el numeral 25, uno de
ellps equipado para la operacién de un remolcador.

c) Instalaciones para e! instructor tal como se describe en &l numeral 19.
) *
i
d) Desarrollo como escenario de ejercicio de la Bahia de Montevideo con el &
puerto y el canal de acceso, tal como se describe en el numeral 31 y en
forma opcional los puertos de Fray Bentos y Nueva Palmira, incluyendo el rio
Uruguay entre ambos puertos.

El sistema deberé:

- Permitir la operacion conjunta de los tres puentes con bugues propios en
un mismo escenario, o cada uno de ellos en forma separada en
escenarios independientes. Esta funcionalidad debe mantenerse en caso
de adquirir en forma opcional un cuarto puente. En todo caso, debe
especificarse qué cantidad de puenies para operar en forma conjunta o
separada es capaz de soportar el sistema.

- Ser capaz de simular la totalidad de las situaciones que puedan
presentarse abordo en un puente, incluyendo operaciones y maniobra en
aguas restringidas con condiciones meteorolégicas aleatorias.

- Presentar correctos modelos hidrodindamicos de los buques para simular
el comportamiento real del mismo durante las maniobras, por ejemplo en
lo referido a los efectos del fondo, veril de los canales, interaccién entre
buques, etcétera.

SERVICIO DE APROVISIONAMIENTO DE LA ARMADA 11
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El simulador de comunicaciones GMDSS permitird el entrenamiento en el
sistema GMDSS en cuatro estaciones ubicadas en un salon aparte, con la
correspondiente consola del instructor de comunicaciones, agregandose una
estacién con equipo real en el puente principal y una estacion para el instructor
del simulador de navegacion.-

3.- CUMPLIMIENTO DE REQUISITOS OMI.-

El sistema requerido debe cumplir con todos los requerimientos establecidos en
el Codigo de Formacion Titulacion y Guardia de la Gente de Mar (STCW 95
enmendado), en las normas de entrenamiento, en los cursos modelo y en las
resoluciones de la Organizacién Maritima Internacional, relativas al
entrenamiento de los Oficiales de Guardia de Puente, del equipo de puente y de
los requisitos que debe cumplir el instrumental y equipamiento de puente. En
particular con las siguientes:

Médulo(s) del Simulador Documento(s) de la OMI

Simulador

Estandar para la certificacién de sistemas de Simuladores
Maritimos. Det Norske Veritas AS. RP-DTP-23-99 Rev 1
September 1999,

Guia de procedimientos de puente. international Chamber of

Buqueping 1998. . .
Curso modelo OMI 1.22 Simulador y trabajo en equipo en el
puente, 2002. : - B

OMI - SOLAS 1974 con complementarias aprobadas por

Resolucién OM1 MSC.99(73); .

Médulos basicos (simulacién del  OMI - STCW 95 con Complementaria 1 (1997) y
movimiento del bugue, controly ~ Complementaria 2 (2001);
monitorizacion del instructor OMI - INCOLREG 1972 con complementarias;

principal)

Cursa Modelo 6.09 de la OMI;

Curso Modelo 7.01 de la OM|; :

Curso Modelo 7.03 de la OMI. ' .
OMI A.382(X);

Pantalla de Gobierno (Compas OMI A.424(XI):

Magnético y girocompas)

OMI A.821(19)

. OMI A.342(1X);
Pantalla de Gobierno (Sistema de .
Gobierno / Pilotos Automaticos) Xlggz?: Sn’ ComPI_e mentaria 3;

Pantalla de Gobierno {Ecosondas) OMI A.224{Vll)
Pantalla de Gobierno (Correderas) OMI A.824(19)

Pantalla de Gobierno {Indicadores
de Velocidad de Caida)

OMI1 A.526(13)

Controles del Hardware de la

embarcacion (Interfaz con
controles manuales para varios

OMI STCW (Edicién 1996) con Complementaria 1 (1997 y

tipos de embarcaciones, y sus Complementaria 2 (2001)
indicadores)

Radar ARPA OMI A4TT(XIY;

y/o MSC.84(67), Anexo 4;
Imitador Radar TX OMI A.422(X),

(Bases de datos sobre: racones,  OMI A.482(XIl);
respondedores y marcas de radar) OMI A.483(XIIY;

SERVICIO DE APROVISIONAMIENTO DE LA ARMADA 12
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Méduio ECDIS con o sin
Superposicién de Radar ECS

Madulo de simulacion de ayudas a
la navegacién {equipos de
radionavegacion: GPS / DGPS,
loran-C)

Médulo de simulacién de ayudas a
la navegacion (Radiogoniémetros)
Médulo de simulacion de ayudas a
la navegacién (Sistema de
Identificacién Automatico)

Mddulo de simulacion de ayudas a
la navegacion (Sistema de alarma
del buque)

Maduio de Datos de Intercambio
{Interfaz con el equipamiento de
puente integrado)

Sistema de Posicionamiento
Dinamico

Estacion de Trabajo del Operador
de VTMS con o sin Superposicién
de Radar VTS

Canal de Visualizacion

Sistema de Sonido

Médulo de Soporte GMDSS

OMI A.820(19);

OMI A.823(19);

OMI A.615(15);

OMI A.802(19);

OMI A.384(X)

SOLAS 74, Normas V/18.1, V/19.2.1.5;
Cédigo HSC 2000 13.8, 13.17.1;

OMI A.817(19);

OMI1 A.694(17);

MSC.64(67), Anexo 5;

MSC.86(70), Anexo 4;

OMI A.893(21);

OMI STCW.7/Circ.10

Curso Modelo OMI Uso operacional ECDIS IMO STW30/WP.4,
1999

OMI A.815(19);

OMI A.529(13);

OMI A.818(19);

OMI A.819(19);

MSC.64(67), Anexo 2

OMI A.665(16)

OMI STW 34/8/4
iSPS-2002

MSC.64(67), Anexo 1

Entrenamiento del Operador del Sistema de Posicionamiento
Dinamico, 2da Edicion, Instituto Néutico, Londres

Curso Modelo V-103/1 OMI Operador de Servicios de Control
de Trafico — Enirenamiento Basico, Marzo 19, 1999

STCW (Edicidn 1996) OMI con Complementaria 1 (1997} y
Complementaria 2 (2001) :

OMI STCW (Edicién 1996) con Compiementaria 1 (1997) y
Complementaria 2 (2001)

OMI A.702(17);

‘(Interfaz con el Simulador GMDSS) OMI A.801(19)

Generador de mensajes NMEA

OMI SOLAS 1974;
OMI A.694(17);
OM! A.813(19)

SERVICIO DE APROVISIONAMIENTO DE LA ARMADA
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4.- ARQUITECTURA DEL SISTEMA.-

El sistema debera tener una estructura modular, con arquitectura del sisterna

.abierta, utilizando interfaces industriales estandar y un hardware comercial listo para

la venta y el uso (COTS).-
5.- REDES.-

El proveedor deberd suministrar todo el equipamiento necesario para instalar la red
Ethernet a la cual se conectaran todos los servidores y computadoras personales
del sistema.- :

6.- CAPACIDAD DE AMPLIACION.-

El sistema serd modular en disefio y construccion, tanto en hardware como en
software. Sera posible ampliar su capacidad y caracteristicas funcionales por la
adicién futura, modificaciones o sustitucién del hardware y/o software actualmente
implementado en el sistema.

e Sin un recableado mayor de la instalacién

+ Sin una modificacién o desarrollo mayor del software
s Sin interrumpir el funcionamiento del sistema
7.- MANTENIMIENTO.-

El hardware del sistema debera estar instalado con la mejor disposicién posible y el
cableado debera estar profijamente sujeto para prevenir accidentes e interrupciones
del servicio, debiéndose prever facilidades para el acceso del personal de
mantenimiento a todas las partes del sistema.-

8.- SEGURIDAD DE LOS DATOS.-

El sistema sera disefiado para evitar que personal no autorizado pueda tener
acceso al software y/o al hardware con la finalidad de sabotear o causar fallas en el
sistema. El acceso al software del sistema solo podréa lograrse mediante un software
de proteccion con nombre de usuario y contrasefia.-

9.- PROTECCION.~

El sistema sera disefiado para minimizar defectos y fallas causadas por el ambiente.
El equipamiento debera estar protegido de alto voltaje, baja tension, tormentas
eléctricas, corrosion, vibraciones o interferencias electromagneticas.

10.- SISTEMA COMPUTARIZADO DEL SIMULADOR.-

En términos de hardware las soluciones del simulador seran una combinacién de
computadoras estandar PC-compatibles, interconectadas a la red local en un
sistema “abierto” en los siguientes aspectos: '

E) hardware del sistema se basara en off-the-shelf (COTS), hardware comercial y
disponible.

.os equipos suministrados por e! proveedor serdn capaces de realizar las tareas
funcionales y operativas y al mismo tiempo realizar cualquiera de las tareas que se
indican en el pliego de condiciones.
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Cada equipo debera estar compuesto por todos los componentes y periféricos
necesarios (tales como procesadores, memoria principal, terminales de pantalla,
unidades de almacenamiento, interfaces) y realizar todas las funciones necesarias
para el adecuado funcionamiento, mantenimiento y éxito de la puesta en marcha y
operacion del Sistema.

Si cada sistema computarizado se compone de una red de computadoras que se
distribuyen el proceso, el proveedor debera explicar como la falla de que cualguier
equipo de esta red no afectara el normal funcionamiento del resto, con excepcion de
Iz interconexion y la interfaz con la unidad defectuosa.

La instalacion debe contar con alimentacion de energia permanente en aquellos
componentes para los cuales una falla en el suministro eléctrico pudiera significar un
dafio permanente en el sistema, ¢ pérdida o inconsistencia de datos.

Todos los sistemas deberan ser facimente programables para que programas
nuevos o modificados puedan ejecutarse.

E! proveedor serd responsable del suministro e instalacién de todo el hardware, para
cumplir con los requerimientos funcionales y operativos del sistema, en la Opcion A
modalidad “Llave en mano”. En la modalidad Opcién B sera responsable de indicar
clara e inequivocamente cantidad, tipo y especificaciéon técnica del hardware y

software que suministrara la Armada Nacional, y luego el proveedor sera

responsable de su instalacion.

El proveedor debera proporcionar una lista detallada de informacién sobre el
hardware que se suministra junto con su informacion técnica,

Las computadoras propuestas deberan contar con certificaciones para los sistemas
operativos Microsoft (Windows XPSP2 o superior) y LINUX.

El proveedor suministrard el calculo del suministro eléctrico y la capacidad del
equipo de acondicionamiento de aire, necesarios para el comecto funcionamiento
del sistema. Todos los equipos suministrados deben poderse conectar a una red
eléctrica de 220 v 50 hz con tomas de corriente tipo “schuko” o compatible de no
precisar conexién de tierra.-

11.- LENGUAJE DE DESARROLLO DEL SOFTWARE.-

Se prefiere el uso de un software aplicado en base a un lenguaje amigable y de alto
nivel, a fin de garantizar un facil mantenimiento y permitir futuras actualizaciones.-

12.- DISENO DEL HARDWARE.-

Se prefiere el uso de hardware comercial y disponible off-the-shelf (COTS). EI
proveedor entregara la lista de componentes que sélo pueden ser adquiridos a
fravés del fabricante del simulador, junto con una lista de repuestos sugeridos,

13.- INSTRUCCIONES DE APOYO ELECTRONICO EN LiNEA.-

El simulador debera ofrecer un servicio que proporcione acceso a los manuales
electrénicos de instruccién y otras cuestiones (como puntos de vista detallados de
los componentes, etc.) A esta funcion se podra acceder directamente desde

" cualquier pantzlla del simulador.

El contenido de estas instrucciones en linea no forma parte de la oferta, pero se
puede ofrecer como un opcicnal. El formato técnico del material en linea de
instruccién-debe ser HTML o de un esténdar similar.

14.- GESTION DEL SISTEMA Y MANTENIMIENTO DE LAS INSTALACIONES.-

El sistema sera provisto con las facilidades de gestién y mantenimiento necesarias.
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El oferente cotizard como opcional diferentes niveles de mantenimiento y asistencia

técnica.
15.- REQUISITOS DE ENTRENAMIENTO .-

El simulador se utilizard para el entrenamiento y capacitaciéon de Oficiales de
Guardia de Puente y fripulaciones, incluyendo pero no limitdndose a la gestién del
equipo de puente, la navegacion costera, la aplicacion del COLREG en mar abierto,
operaciones SAR, VERTREP, remolque, trasbordos, fondeo, amarre, atraque, zarpe
y las formaciones y operaciones navales bésicas.

16.- CAPACITACION DEL PERSONAL EXPERIMENTADO

El simulador de navegacidn tendra la capacidad para realizar cursos de capacitacion
a experimentados navegantes en actividad, que incluyen, pero no se limitan los
sigulentes tipos:

Manejo del Bugue

Maniobra en bahias y canales
Maniobra de fondeo

Maniobras de Hombre al Agua (MOB)
Efectos de aguas poco profundas.
Efectos del veril del cana! o bancos.
Interaccién buque-buque.

Gestidn de crisis y de emergencias. Gestion de la tripulacion

Planificacion

Procedimientos de puente

Sinergia

Equipo de trabajo de comunicaciones

Evaluacion del desempeiio de la tripulacion

En todo tipo de cursos, el simulador debera ser capaz de reproducir los efectos del
viento, olas y corrientes. En las simulaciones de larga duracion, las condiciones
meteorolégicas serén variables de acuerdo al pronostico meteorolbgico que se le
comunica a los alumnos. Se incluiran cambios en el transcurso del ejercicio en la
profundidad del agua y en las corrientes de acuerdo con el comportamiento de las
mareas.

17.- REQUISITOS OPERACIONALES / FUNCIONALES.-

INSTALACION DEL INSTRUCTOR

7

El local del instructor:

Tendra vision directa a los puentes a través de ventanas (ver plano del Anexo A), y
estara equipado con un sistema de intercomunicacién que le permita escuchar en
forma selectiva cada puente.-

Para preparar los ejercicios el instructor debera contar con las capacidades
para:

Crear nuevas areas de juego y nuevos ejercicios.
Designar individuaimente y / 0 en conjunto un escenario para el ejercicio.
Seleccionar y cargar un gjercicio en los puentes.
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Una vez seleccionado el jercicio poder volver a asignar la hora de inicio, las rutas y
los buques para los puentes.

Durante el ejercicio el instructor debera estar provisto de las capacidades para:

Ejecutar, pausar y reanudar el gjercicio;

Ejercer el control general {en la carta electrénica) sobre el desarrollo del ejercicio
por parte de todos los alumnos (para mostrar en la carta las rutas planificadas,
posiciones y derrotas de todos los buques incluidos los blancos, para ese momento,
El estado de los lugares de trabajo de los alumnos, el funcionamiento de sus buques
"los controles y las ayudas a la navegacién, el encendido de las luces de
navegacion y sefiales sonoras).

Para modificar la posicion de los contactos y controlarlos durante el desarrollo del
ejercicio (el instructor podra transferir en cualquier momento cualquier contacto a
cualquier posicién y establecer el vector de velocidad requerida).

Para cambiar la posicién del buque propio en caso de colfisién o varada.

Para introducir las fallas o averias en los controles del buque (timon, sistema de

gobierno, piloto automatico, propulsores, motor principal), navegacién (girocompas,
corredera) y en las ayudas a la navegacion (radar, ARPA, GPS, Loran-C, GMDSS).

Para modificar y para mostrar las condiciones del medio ambiente para la

navegacion (visibilidad, viento, mareas, corrientes, etc.).

Para llevar & cabo una supervision general de todos los alumnos, utilizando el radar
instalado en cualquier posicién dentro del drea del ejercicio o en cualquier buque a
opciodn del instructor,

Para controlar uno de los puentes utilizando sus pantallas de visualizacion.

Para controlar el trabajo de los alumnos con los controles del buque, fondeo y cabos
de amarre, remolcadores y amarre mediante circuito cerrado de television, con
posibilidad de grabar los ejercicios;

Para emitir sefiales luminosas y visuales de identificacién sobre los buques blanco;
Para variar las constantes de tiempo o detener el ejercicio en los puentes.

Para emitir comunicaciones GMDSS al puente principal.

Después de que el ejercicio ha finalizado el instructor debera estar provisto de las
siguientes capacidades:

Para utilizar el sistema de evaluacién y examinacién para el andlisis de los
resultados, realizar los debriefing del ejercicio y para imprimir los resultados;

Para detener la reproduccion de fa grabacién del ejercicio en cualquier lugar de
interés y poder volver a reproducir desde ese punto en cualquiera de los puentes de
los alumnos o para grabar esa situacién para un nuevo efercicio.

Durante el ejercicio el instructor debera ser capaz de:

Supervisar el ejercicio (correr, congelar, seguir, repetir, variar la constante de tiempo
y reiniciar el sistema);

Monitorear el buque propio y la posicion y pardmetros de los bugues del trafico;
Modificar rutas y velocidad de los buques de tréafico;

Cambiar las sefiales visuales de los buques de trafico:

Emitir desde los buques de tréfico sefiales de sonoras, de forma manual o
automatica;

Control de las averias y errores en todos los equipos y ayudas a la navegacién del
buque propio;

Control de las condiciones ambientales;

Grabar el gjercicio;

Aislar los controles de emergencia y otros controles en cada buque propio;
Controlar los pardmetros del radar para cada buque propio;

Control de sefiales sonoras (silbato, campana y gong) y luces de trafico de buques:
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Las herramientas del instructor:

Le permitiran ver la carta con el area de navegacién con los vectores de movimiento
de todos los buques que participan del ejercicio, para visualizar y cambiar algunos
parametros de su navegacion y de su equipamiento.

El software del instructor:

Incluira también un medio para controlar, visualizar y cambiar la informacién de cada
uno de los buques propios con respecto a las condiciones ambientales, incluyendo:

Nivel de mareas;

Velocidad y direccién del viento;
Velocidad y direccion de la corriente;
Altura y direccion de las olas;

Nivel de iluminacian,

Niveles de Niebla;

Visibilidad;

Tipos de cielo.

Blancos en los ejercicios:

Cualquier derrota de un blanco fijada en el ejercicio podra ser modificada por el
instructor en cualquier momento durante la realizacion del ejercicio. Por lo menos
los siguientes procedimientos seran posibles:

Insertar un nuevo punto en la ruta;

Afadir un nuevo punto de referencia al final de la ruta;

Eliminar un punto de referencia;

Cambiar el rumbo actual del blanco entrando en su maniobra

Podrd cambiar cualquier velocidad del blanco pre-establecida en el ejercicio y
cualquier parte de una ruta.

Debera ser posible mover un buque de tréfico a ofro punto, para poner fin ala
navegacién del buque, y para volverlo a ponerlo a navegar.

Se proporcionaran los siguientes datos sobre el trafico de buques:

Especificacién de (tipo, eslora, rumbo, velocidad, CPA, TCPA),

Pardmetros de la ruta (ndmero de punto de referencia, coordenadas, hora de
llegada al punto de referencia, etc.);

Estado Sonoro (el Instructor puede emitir sefiales sonoras);

Estado de luz y siluetas (el Instructor puede encender / apagar las luces de
navegacion y de exhibir / eliminar siluetas),

Buque propio:

Los siguientes datos sobre el buque propio de un alumno se proporcionaran en el
lugar de trabajo del instructor:

Especificaciones del buque (nombre, tipo, desplazamiento, velocidad, eslora,
manga, calado maximo, etc.)

Informacién de la Ruta (nimero del punto de referencia actual, rumbo, marcacion,
distancia, XTE, TTG, nuevo curso)

Valores actuaies de 1as coordenadas de posicion del buque;

Operacion de los controles de la embarcacién (timén, propulsores, piloto automatico,
motor);

SERVICIO DE APROVISIONAMIENTO DE LA ARMADA | 128



Tttt leeeme 0% I o T o N Tmogmrn

P M2 159674

e MINISTERIO DE DEFENSA NACIONAL S

LICITACION PUBLICA INTERNACIONAL N° __ /2009 “ADQUISICION DE UN SIMULADOR DE
NAVEGACION Y MANIOBRAS Y UN SIMULADOR DE COMUNICACIONES GMDSS”

Lista de los blancos ordenados por criterios de peligrosidad CPA, TCPA (tipo de.

objetivo, situacién, rumbo actual, velocidad, CPA, TCPAY; )

Estado sonoro;

Estado de luces vy siluetas;

Generacion de fallas

A fin de hacer mas eficaz y realista la formacion y lograr un control mas detallado de
la competencia, el instructor tendra la capacidad de generar diferentes fallas y
errores:

En el equipa de navegacion (Girocompas, GPS, Loran-C)

Fallas en los propulsores

Sistema de Gobiemo: el instructor tendra la posibilidad de establecer fallas en al
menos los siguientes equipos y sisternas:

- Repetidor de dngulo de pala def timén,

- Sistema de seguimiento de control de timan,
- Piloto automatico,

- Propulsores de proa y popa,

- Falla de direccién del timén {interferencias o comportamiento erratico)
Fallas de radar, tales como:
- El radar se apaga (falla transceptor );

- El ARPA se apaga (falla microprocesador ARPA);
- Interferencia en la presentacion del radar;

- Ecos indirectos;

- Ruidos;

- Ecos mdltiples;
Fallas y errores del GPS:
- EIGPS se apaga;

- Cantidad de satélites disponibles;
- Dilucién de precision;
- Angulo de enmascaramiento;
- Calidad de [a sefial;
- Cambio extremo de constelacion.

La estacidn del Instructor incluira como minime los siguientes componentes:

Sistema de vigilancia y control: proporcionara al instructor la posibilidad de asignar
tareas a los diferentes puentes, recibir informacion sobre sus acciones, el
funcionamiento y las lecturas de sus instrumentos, interferir en el entorno por la
modificacion de las condiciones meteorolégicas o la introduccidén de errores en el
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funcionamiento del equipo de puente, es decir, el conirol total sobre los
acontecimientos ocurridos en los puentes.

Editor de ejercicios: debera tener la posibilidad de determinar las condiciones de
navegacion, rutas de los buques, las rutas de los blancos, posicion de los blancos,
etc, '

Sistema de Briefing y Debriefing: Se utilizara para la presentacién a los alumnos de
los ejercicios, para corregir errores y evaluar las competencias. Se ejecuta desde la
estacion del Instructor, o desde cuazlquier otro equipo, puede ser transmitido a la
sala de briefing y presentado en una pantalla grande utilizando un proyector.
Permitira examinar automaticamente el rendimiento del alumno en el puente, los
datos registrados serén incluidos y considerados como parte de la memoria del
sistema. Se debera incluir la cotizacién por la instalacion del sistema de proyeccion.
Disefio y modificacion de modelos de buques y escenarios (Opcional) - Esta parte
del médulo del instructor {DBMS) debera contar con un conjunto de herramientas
para crear y editar escenas visuales, escenas radar, para la edicién electrdnica y
edicién de gréficos propios de los modelos matematicos de buques.

Canal de visualizacion selectiva: El instructor tendra la posibilidad de ver y escuchar
el medio ambiente del puente principal o los puentes secundarios a su eleccion.
Estacién de visualizacion selectiva de Radar- El instructor tendra la posibilidad de
observar selectivamente en una pantalla la imagen del radar vista por el radarista de
los diferentes buques.

Estacion de comunicacion GMDSS del Instructor - {(opcional) El instructor debera
contar con un sistema para la comunicacién con los alumnos: radioteléfono VHF,
VHF portatil o con el simulador GMDSS, ¢ por intercomunicadores. '

19.- SISTEMA DE EVALUACION Y EXAMINACION.-

Disefio de evaluaciones

. El software incluird en su desarrollo un sistema de evaluacion y examinacion,
que permita evaluar las competencias de los alumnos, mediante la
comparacion de un grupo de tareas predeterminadas contra los criterios de
evaluacion fijados por el instructor. El sistema debera permitir al instructor del
simulador disefiar evaluaciones esiructuradas y objetivas del desempefio de
los estudiantes en el gjercicio en simulador y producir un reporte de los
resultados al finalizar el ejercicio. Facilitando la tarea del instructor y
brindandole un registro concreto sobre la evaluacion del desempefic del
estudiante.

Seguimlento

Con el fin de ser una valiosa herramienta evaluacion para el instructor se .

podra realizar el seguimiento en linea de los parametros requeridos. Una vez
terminado el ejercicio el sistema de evaluacion proveera de forma més o
menos rapida, registros sobre el resultade de la evaluacién.

En linea

El sistema sera capaz de ejecutarse en tiempo real, en linea con el progreso
del ejercicio en simulador. El sisterna también debera permitir el posterior
acceso y manipulacidn de los datos a los efectos estadisticos y de
investigacion.

Autoevaluacion

El sistema proveera al alumno la posibilidad de auto evaluar su rendimiento.
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Parametros de evaluacién:

Los parametros de evaluacién del sistema se podran seleccionar y monitorear
durante el ejercicio. Estos parametros seran originados de acuerdo a diversos
temas y areas, tales como:

Cumplimiento del COLREG
Buenas practicas para la maniobra.
Seguridad en la navegacion
Manejo del bugue

Regulaciones del trafico
Planificacién de la travesia
Mantenimiento de la guardia

Resultados

Los resultados de los ejercicios de evaluacién se presentaran numéricamente
o graficamente en un formato facil, entendible y claro. El resultado de la
evaluacion debera poder ser presentada en pantalla y en forma impresa.

Paquetes

El proveedor suministrard un paquete de Escenarios de Prueba que incluyan
las normas del ejercicio y las evaluaciones. '

20.- CONSOLA DE GOBIERNO DEL BUQUE.-
Puente principal

El puente principal deberd estar equipado con una o varias consolas para la
presentacion de los equipos simulados y para el hardware de maniobra. Esta
consola permitira la manipulacién del buque, el atraque, el uso de remolcadores en
automatico y la operacion de los instrumentos de navegacién.

La consola

Se adaptara a los distintos tipos de buques utilizados en una simulacién, buques
con diferentes nimero de hélices, tipos de propulsién, tipos de timones, hélices de
maniobra de proa y popa, etc. Mediante la consola de gobierno se podra operar
plenamente el modelo de un buque sin utilizar los controles por hardware.

Consola de gobierno
La consola de gobierno al menos debera incluir:

Médulo de control y gobiermno del bugue
Tarjeta de informacién del préctico
Controles del piloto automatico
Controles de Girocompés

Ecosonda

" Control de sefales sonoras

Control de atraque y fondeo
Control de remolcadores y amarre
Control de ayudas a la navegacién
Control de alarmas

Control y gobierno

El médulo de control y gobierno del buque por lo menos incluird el Panel de
maquinas para buques con los siguientes tipos de propulsién: FPP (hélice simple),
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CPP (hé&lice simple, hélice doble), Z-drive, Voith Schneider, chorros de agua. Tendra
ademas la presentacion del Girocompas, el Compas magnético, el Control de la
visualizacion y del binocular. :

La presentacion del médulo de control y gobierno del buque por lo menos
incluira:

Telégrafo de maquinas

Indicador del estado de las maquinas

Indicadores de RPM de las maquinas

Indicadores de paso de la hélice

Manometro del aire de arranque

Control de hélices de maniobra y timones

Controi del timén: Automatico, con o sin seguimiento.

Repetidor de Girocompas.

Control para mover el punto de visualizacion

Visualizacién de la velocidad longitudinal (en el centro) y transversal del buque (en
la proa y la popa)

Control para emitir sefiales sonoras manualmente

Contro! de corredera

Control de luces de navegacion

Control de binocular

Intercomunicador

Plloto automatico:

El Piloto ‘auto'mético debera contar con controles que imiten. un panel real y con
alarmas luminosas y sonoras, permitira los siguientes modos operativos:

Control de rumbo del piloto automatico con el girocompas

Control de rumbo del piloto automético con el compés magnético

Maniobras de cambio de rumbo a una velocidad de caida o radio fijo
predeterminado

Control de la derrota .

Informacién del practico

La tarjeta de informacién del practico deberd contener la siguiente informacion
referente al buque:

Nombre, clase, el desplazamiento, principales dimensiones.
Particularidades de la maniobra.

Particularidades de la propulsién.

informacidn sobre las anclas.

Informacion sobre las hélices de maniobra (efecto de los thruster).
Aumento de calado en aguas poco profundas.

Informacion sobre los radios de caida del bugue.

Informacién sobre la arrancada del bugue.

Informacion sobre la desvio magnético del compas.

Ecosonda

La presentacion del Ecosonda sera una imitacién de un ecosonda para havegacion
real, con trasductores a proa y popa, representara: el perfil del fondo marino,
indicara la profundidad de! fondo marino, tendra indicadores DBK / DBT, alarma de
profundidad, y unidades de medida seleccionables.
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Girocompas

La imitacion del registrador del girocompas, provee: registro de rumbo, alarma de
falla, correccion del girocompas, registro del rumbo vy la posicién de la pala del timéon
y el calculo automatico de la correccion de velocidad dei girocompas por medio de
las coordenadas de posicion, mediante las interfases con el DGFS vy la corredera.

Seiales y luces

El panel de confrol de sefiales y luces debera incluir: el control de luces de
navegacion para diferentes tipos de bugues, el control de las luces especisles (Ej.
remolcadores y barcazas), el control de luces de maniobra y siluetas adecuadas a
las sefales, el control manual y autornatizado de las sefiales sonoras y luminosas
reglamentarias, el control de la luz de busqueda y el control del reflector de cédigo
Morse.

Corredera

La imitacién del panel de control de la corredera y anclas debera incluir: 1a velocidad
de en el agua, la velocidad sobre el de terreno (longitudinal, transversal en la proa y
la popa), y la imitacién del panel de control del cabrestante de las anclas, el que

indicara: la seleccidn de la longitud de cadena de anclaje, caida / peso de las

anclas, la visualizacién de longitud de la cadena de anclaje, la tensién y el Angulo de
trabajo.

Imitacioén por pantalla

Las siguientes ayudas a la navegacion seran imitadas en la pantalla del madulo de
instrumentos de navegacién: navegador DGPS, Loran C, Radicgonidmetro, Pantalla
de teclado minime y sistema de alerta de seguridad maritima.

Visual

La consola de gobierno del buque deberad presentar la posibilidad de apagar,
encender y rotar un binocular, permitiendo tomar marcaciones visuales desde el
buque propio. Las posiciones del observador debe incluir al mencs el puesto del
timonel, los aleros del puente y puntos a proa y popa.

Alarmas

La consola de gobierno del bugue debera. presentar al menos las siguientes
indicaciones de alarma: Alarma en Maquinas - para cada modelo de motor- (falla de
encendido, apagado, funcionamiento lento) y Alarma del sistema de gobierno — (falla
de timén y falla del servo).

21.- SIMULACION DE RADAR / ARPA.-

General

El puente principal estara equipado con dos pantallas reales de Radares / ARPA
independientes (uno en la banda “S” y otro en la banda “X") y cada uno de los
puentes secundarios estaran equipados con una representac:én de Radar / ARPA

" basada en PC:

La pantalia del Radar / ARPA sera real o una imitacién de un equipo real de
fabricante reconocido, se apreciara que uno de los modelos sea Bridge Master E.

La pantalla radar tendra:

Rango de escalas de 0,125 a 96 millas nauticas;

Los modos de presentacion: Narte arriba, Rumbo arriba, TM, RM;

Presentara los siguientes elementos; linea de proa, cursor, ERBL, VRM, lineas de
indicacién paralelas, marcas, anillos de distancia, zonas de guardia, historial de la
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derrota, vectores (verdaderos y relativos), rotacién de cursor, origen (WP), cartas del
usuario, marcas ARPA;
Efectos de visualizacion de video: Movimiento relativo del blanco, estiramiento det
&co, boost, ecos promedio, Zzoom.
Efectos de representacién de video con cambio de la longitud del pulso, control de
ganancia, estado del mary liuvia, con su supresion.

El Sistema ARPA tendra:

Modas de adquisicién: manual, automético (zona de guardia);

Modos de cancelacion del blanco: manual, automatico;

Tiempo de salida de datos de Seguimiento: datos inexactos - 30 seg, datos precisos

- 3 min;

Seguimiento simuitaneo de hasta 100 blancos;

Presentacion de informacién del blanco: Distancia, Marcacion, CPA, TCPA, rumbo, s
velocidad, Distancia y tiempo para el cruce por proa.

Alarmas visuales y acusticas de: Pasaje a proa, CPA / TCPA, GZ1 GZ2, Pérdida del
blanco, y Memoria de blancos completa;

Salida de informacién de blancos en formato NMEA;

Ajuste de limites CPA, TCPA;

Maniobra de prueba

Presentacion de informacion de blancos UAIS.

Parametros ajustables: el Radar\ ARPA tendra:

Frecuencia operativa (banda S, banda X); -

Rotacion de la antena de 12 a 48 RPM;

Ancho del esquema de direccion, tanto én vertical como en horizontal;
Altura de la antena seleccionable; '

Angulo de inclinacién de antena seleccionable,

Por lo menos 2 sectores ciegos

Efectos controlado Instructor, el instructor debera ser capaz de hacer;

Presentacion de ecos miltiples de cualquier objetivo;
Presentacion de ecos indirectos de cualquier objetivo;
Iniciar la exhibicién de interferencia de otros radares;
Aumento del ruido en el receptor;

Cambiar la visibilidad de los blancos;

Encendido y apagado de la sefial de video;
Encendido y apagado de ARPA

Controles manuales

E| simulador de Radar ser4 controlado a través de un teclado real o realista

Componentes de las sefiales de radar:

Eco directo de los buques (remolcadores, barcazas, etc);
Eco directo de los helicépteros; ,

Eco indirecto (eco producido por otros buques reflejado desde el mastil del buque
propio);

Ecos multiples (ecos del casco del buque propio);

Ecos, procedentes de los I6bulos secundarios;

Ecos de la costa v objetos costeros;

Ecos de ayudas a la navegacion (boyas, faros};

Sefiales de racon;

Sefiales de SART;

Eco producidos por nubes de lluvia (rain clutter);

Eco producido por la superficie del mar (sea clutter);
Interferencia de otros radares;
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Ecos producldos por la estructura del buque propio.

Efectos de sefial de Radar.

Se presentan los siguientes efectos en la sefial de video:
Atenuacion de la sefial con la distancia;

Atenuacicnes adicionales de la sefial al cruzar una nube de lluvia;
Enmascaramiento de un buque por otro buque;

Enmascaramiento de un buque por la costa;

Enmascaramiento de un objeto de la costa por otro objeto costero;
Curvatura de la superficie de Ia tierra;

Cambio del contorno de la linea costera por la altura de marea;
Reflexidn de estructuras de otro buque {eco indirecto y mdltiple);
Enmascaramiento por las estructuras del buque (sectores ciegos);
Potencia de transmision;

Esquema acimutal y de elevacién;

Ancho de banda;

Ancho de pulso;

Frecuencia de repeticion,

Ganancia de radar,

Supresitn de la interferencia radar del mar (sea clutter);
Supresion de la interferencia radar de |a lluvia (rain clutter);

Boost de video,

Rechazo de interferencia

Conexién externa

Sera posible conectar al simulador la representacién real de al menos dos de los
siguientes equipos de radar ARPA:

Bridge Master (Racal Decca);

Bridge Master E (Litton Marine System);

BR 3440 (Tokimec);

KH 6000 Nucleus 3 {Kelvin Hughes);

FR\FAR-28x5 (Furuno};

Atlas 1000 (STN ATLAS Marine Electronics GmbH);
Pathfinder MK2 (Raytheon Marine GmbH).

22.- SISTEMA DE PRESENTACION E INFORMACION DE CARTA
ELECTRONICA (ECDIS).-

Se proveera e instalara en las consolas de los puentes un sistema de presentacién
& informacidn de carta electronica (ECDIS) y sistema de carta electronica (ECS).
Presentacién

'El sistema de presentacion se basard en su concepto y tecnologia en un sistema
(ECDIS) utilizando como base un sistema vectorial de carta electronica (ENC),
conforme con los estdndares internacionales y tendra una resoiucion de pantalla
“igual o mayor a 1280x1024.

Interfaces

3.5.1 EI ECDIS debe tener interfaces con los equipos aplicables del buque como:
receptor DGPS, Girocompas, Radar / ARPA, Ecosonda, AlS, entre ofros.

3.5.2 Funcionalidades
La funcionalidad del sistema incluira, pero no se limitara a;
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Cartas de navegacion: control de las capas, cargado automatico, escala automatica,
desplazamiento automatico, acercamiento / alejamiento, prioridad de formato
(ARCS/ECS), carga miltiple de cartas, seleccion de colores, orientacion de la carta
(norte arriba, rumbo arriba, proa arriba), actualizacién manual, informacién sobre la
carta de navegacion y sobre todos los elementos de la carta etc; :
Rutas: Planificacién y monitoreo de rutas, control de fa derota, trabajo en rutas
multiples, generacién de rutas SAR, célculos de la planificacién, documentacion de
la derrota y copia de respaldo;

Herramientas de navegacion: alarmas (anti varadura, anti colision, aproximacién a
peligros a la navegacién, zonas especiales, contornos de seguridad, pérdida de
blancos, fuera de derrota: violacion XTE, WP y aproximacion WOP, efc.), sensores,
rutas, red, blancos radar (CPA/TCPA), datos del movimiento del buque, ERBL,
movimiento verdadero y relativo, solape de radar, con funcionalidad para extraer
biancos efc; )

Bases de datos: nivel de marea, comrientes de marea y corrientes de superficie
estacionales;

Médulo de prueba de manicbras.

Sistera de Identificacion Automética AlS: presentacion e informacién completa de
blancos, envio y recepcion de mensajes e informacion de blancos, btisqueda rapida
de blancos (por nombre, N° IMO, sefial de llamada);

Formatos

El sistema soportara por lo menos los siguientes formatos de cartas de navegacion:
S-57 ED3 (DX90) (vectorial); '

BA Media Luna Roja Afgana (raster);

NDI / BSB (raster);

DNC (NIMA) (vectorial);

NSKV (noruego HO) (vectorial)

23.- SIMULACION DE INSTRUMENTOS DE AYUDA A LA NAVEGACION Y
COMUNICACIONES.- :

Ayudas simuladas

Las ayudas a la navegacién simuladas, como minimo incluiran :

Navegador DGPS

Pantalla de teclado minimo

Sistemna de alerta de seguridad Maritima
Radiogonlémetro ‘

Loran C

361 GPS

El receptor GPS / DGPS tendra la siguientes funciones:

Operacion en modos automatico y manual;

Lecturas de posicién, datum geodésico;

Ingreso y almacenamiento de puntos de referencia (waypoints),

Modo estimado, computo de datos de gobierno;

Hombre al agua;

Control por el instructor de fallos y errores: fallo de alimentacion, numero de
satélites, dilucién de la precision, angulos de enmascaramiento y calidad de la
sefial de cada satélite;

Base de datos mundial de estaciones DGPS
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Alidada con repetidor de girocompas

Equipo real con sopotte de pedestal y suspension cardanica, con la prestacion de
poder fomar marcaciones visuales sobre la visualizacion virtual.

Senales
Grupo de simulacion de sefales por izadas.

Equipos de comunicaciones:

El puente principal tendra una consola real GMDSS con paneles de control reales,
que abarguen todas las funcicnalidades del sistema.

Los puentes secundarios tendran equipos simulados de VHF, los que permitiran
comunicaciones simuladas entre los puentes secundarios y el puente principal en
por lo menos dos canales simultaneos. .
Simulador GMDSS (Opcional): En una sala contigua al simulador de navegacion se
instalard un simulador GMDSS que permita certificar operadores, estara equipado
con cuatro puestos simulados GMDSS y con la consola del Instructor GMDSS, este
simulador se conectard ademés con los puesios GMDSS del simulador de
navegacion. '

24.- SISTEMA VISUAL.-

Requerimiento general

Para lograr los objetivos de formacion y entrenamiento en simulador, se requiere un
sistema de visualizacion de alta calidad, disefiado especialmente para dar realismo
a las operaciones de navegacién y maniobra.

Sistema de visualizacion

El sistema visual se basara en PC y se ejecutara mediante tarjetas graficas del tipo
Open Graphics Library, seran de Gitima tecnologia y de uso estandar en la industria
de los juegos de video para la representacion grafica. El proveedor cotizara- un
sistemna de visualizacion que abarque 240°, utilizando preferentemente visualizacion
en monitores de plasma de 50” o sistema de retro proyeccion.

Efectos

El sistema visual incluira al menos, los siguientes efectos:
Efectos del escenario;
- Objetos costeros estaticos (edificios, arboles, carteles publicitarios,
columnas, etc); :
- Objetos costeros dinamicos (vehiculos, grias, antenas de radar,
trenes, eic.);
- Objetos para maniobras: Cabos de amarre, bitas, defensas, lineas
de fondeo, boyas, etc.;
- Superficie del terrenc en 3D (sobre ¥ bajo del agua, incluyendo las
zonas entre mareas);
- Todos los bugues, propios y de trafico en 3D, con sus luces vy
banderas,
- Proa detallada del buque propio;
- Ayudas a la navegacién (Boyas y faros del tipo, forma, color y
luces reales},
. Cantidad ilimitada de luces de navegacion del color, alcance,
sector visual e intermitencia de acuerdo a las reglamentaciones
emitidas por OMI; o
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- Efectos en tierra y mar: explosiones, bengalas, humos, incendios;
Efectos del cielo:

- Ei sistema tendra visuales en la noche, al atardecer y con luz de
dia, en todas sus combinaciones, las escenas tendran el detalle
como para poder cumplir los objetivos de formacion. 3.7.3.2.2
Representacién nocturna con estrellas que estaran totalmente
correlacionado con las coordenadas del ejercicio, la fecha y la
hora, asi como la luna en sus diferentes fases;

- Variadas texturas de cielo;

Efectos de Mar:

- Modelo en 3D con la dindmica de |as olas del mar,

- Color del agua de mar de acuerdo a la meteorologia, la zona y
la hora;

- Reflexién de la luz en la superficie del mar (sol, luna, luces de ia
costa, etc.);

- Turbulencia en el mar por la estela, ola de proa, rompiente en la
proa, etc.;

- Estela causada por la corriente sobre boyas u otros objetos
fijos;

- Modelo de diferentes tipos de hielo.

Efectos climaticos:

- Gotas de lluvia y el granizo sobre la superficie de mar y la
cubierta del buque propio;

- Efectos de lluvia, nieve y tormentas eléctricas;

- Bancos de niebla locales, pasaje de una buena visibilidad a la
neblina o niebla espesa en todas las combinaciones;

- Nubes en 3D con definicién por el usuario de velocidad,
direccién del movimiento, elevacion'y tipo meteorolégico;

Nuevos efectos

El proveedor debera estar en condiciones de desarrollar a pedido nuevos efectos
visuales.

Amplitud del escenario :

El sistema visual horizontal proveera un campo de visién de al menos 120 ° a cada
lado de la linea de partida (opcién con 7 canales). El campo vertical de vista sera
mayor de 22° (Por favor tenga en cuenta ef parrafo 3.7.2). La tasa de actualizacion
de un escenario marino serd igual o mayor a 60 cuadros por segundo.

Marcaciones .

El sistema incluirda un binocular y / 0 una funcién para tomar marcaciones con un
campo horizontal de vision regulable hasta 1°.

Visién de instructor

El sistema visual tendrd una presentacion general que le permitird al instructor ver
cualquier blanco y cualquier posicion en la zona de ejercicio.

Demostracion

Los proveedores deben estar preparados para demostrar la eficacia y la calidad
visual del sistema. Presentaran un programa para las demostraciones, incluyendo
cuando y donde se presentaran.

El proveedor debera realizar una demostracion completa del sistema, incluyendo, el
montaje, el nlimero necesario de proyectores o monitores y la pantalla de
proyeccién de acuerdo a la disponibilidad de espacio.
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25.- PUENTES DE MANIOBRA SECUNDARIOS.-

General:

Es necesario contar con al menos dos puentes secundarios para aumentar la
complejidad de los ejercicios, los proveedores colizaran el costo individual del
primer pugnte, el segundo y un tercer puente secundario, en caso de adquirir menos
de tres puentes, debera quedar el cableado previsto para la incorporacién futura de
los otros puentes secundarios.

Estos puentes pueden ser concebidas con tres pantallas en la conscla (Control del
buque, Radar y ECDIS) mesa para la carta de navegacion y presentacion visual en
un monitor Plasma de 50" o en tres canales visuales con monitores de Plasma 427,
el proveedor cotizara todas estas opciones.

Uno de los Puentes secundarios serd cotfizado con el equipamiento opcional que
permita su operacion como puente de un remolcador, se cotizara ademas el costo
de equipar otro puente secundario como un segundo remolcador. De necesitarse un
monitor extra para el médulo del remolcador podra representarse en uno de los tres
monitores ya previstos, seleccionando por ejemplo ECDIS 0 modo Remolcador.

El simulador permitird representar en una sala aparte con capacidad para 25
alumnos, las caracteristicas del ejercicio a ejecutar, asi como el resuitado del
mismo, con la capacidad de repreducir situaciones mediante ia proyeccion de todo o
parte del ejercicio. '

l26.- FUNCIONALIDAD NAVAL.-

Concepto General

Eil simulador tendra la capacidad de representar las principales operaciones entre
buques militares.

Formaciones:

Permitird representar formaciones de buques propios y la combinacion de bugues
propios Y buques blanco, con Ia finalidad de entrenar los cambios de estacién y los
cambios de una formacioén a ofra, se podran realizar las siguientes formaciones:

Columna simple

Columna en orden inverso

Linea de frente por Estribor o Babor
Linea de marcacion por Estribor o Babor
Columna flexible o de orden abierto
Formacion en rombo -

Reabastecimiento en el mar:

Maniobras de aproximacién, entrega de la manicbra y navegacién con la maniobra
armada, con los efectos hidrodinamicos de la interaccién entre los bugues y el
causado por la maniobra de trasbordo.-

Comunicaciones tacticas

Utiizando banderas de sefales: en las formaciones y operaciones de
reabastecimiento, seré posible enviar 6rdenes utilizando banderas de sefiales.

27.- SIMULACION UAIS.-

General:

Cada uno de los buques propios debera estar equipado con una estacion
simulada del Sistema Automdético de Identificacion (UAIS).
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Intercambio de datos:

El simulador permitira el intercambio de informacién AIS, entre todos los buques y
estaciones basadas en tierra, en el escenario del ejercicio;
Cada UAIS (basado en tierra o en buques) recibira estatica e informacion relativa a
la derrota de otros blancos \ buques propios;
La transmision de informacién UAIS por los buques blanco sera controlada por el
[nstructor;
La transmision \ recepcién de informacion UAIS por el bugue prop:o sera controlada
por el alumno mediante las funcionalidades de teclado minimo AIS u otro sistema,
que puede ser utilizado como se menciond anteriormente;
Los siguientes mensajes seran reconocidos por la estacién UAIS del bugue propio:

- Informe de posicin programado (Informe de Posicidn

Autdnomo, Informe de Posicién Interrogado)

- Datos de Buques estaticos y de la travesia;

- Mensaje binario dirigido;
Mensaje binario en difusioén;

- Mensaje relacionado con la seguridad dirigido.

- Mensaje relacionado con la seguridad en difusion.
La frecuencia de intercambio de mensajes se haran de conformidad con la UIT—R
M.1371 (punto 4.2.1 Tasas de reporte};

Visualizacion de Datos:

La informacion UAIS, recibida por el buque propio se mostrard en la pantalla del
radar'\ ARPA y en la pantalla de |a carta de navegacién electrénica (ECDIS);

Los blancos UAIS en |a pantalla del radar \ ARPA se mostraran de acuerdo con las
recomendaciones IEC 60936-1; '

Controles de funciones por el Instructor.
El instructor tendra la capacidad para:

Configurar y editar parametros (Especificar MMSI, numero IMO, indicativo de
llamada, tipo de buque, carga, destino, ETA) y otros requerimientos de informacion
de cada buque propio y/o bianco;

Activar o desactivar el respondedor UAIS de cualquier bugque propio, blanco o
estacién base para simular una falla;

Enviar un mensaje de texto en nombre de cualquier estacion AlS méwl 0 base.
Grabar los mensajes AlS enviados en el ejercicio.

Reproducir mensajes AIS grabados, durante el proceso de analisis.

28.- MODELOS HIDRODINAMICOS DE BUQUES.-

E! modelo matematico para el movimiento de los buques se basara en un conjunto
no lineal de ecuaciones diferenciales. Los modelos hidredinamicos de buques se
compondran de un-paquete de software, aplicable a los distintos tipos de buques y
blancos propios. El sistema debera proporcionar la capacidad para simular con la
méaxima exactitud y realismo el rendimiento del buque propio y de los buques
blanco. '

Biblioteca

El proveedor debera proporcionar de su biblioteca por lo menos un buque de cada
tipo de los abaja listados, con movimiente en seis grados de libertad:
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Bugues de Guerra (Fragata dos hélices y dos timones con cuafro motores diesel),
se valorara el poder contar con la clase “Comandant Riviere”.

Buques de Guerra (Fragata dos hélices y dos timones con planta CODOG), se
valorara el poder contar con la clase “Bremen”.

Buques de Guerra (Fragata una hélice y un timon con propulsién Turbo Gas)
Buques de Guerra (Destructor dos hélices y dos timones con propuisién Turbo Gas)
Buques de Guerra (Barreminas de dos hélices de paso controlable y dos timones
con dos motores diesel) ), se valorara el poder contar con la clase “Kondor II".
Buques de Guerra (Logistico de dos hélices y un timén y dos motores diesel)
Buques de Guerra (Patrulleros de dos hélices dos timones con dos motores diesel)
Buque de guerra (Lancha Patrullera)

Buque Mercantes (Granelero a plena carga una hélice y un timén con un motor
diesel)

Buque Mercantes (Granelero en lastre una hélice y un timén con un motor diesel)
Buque Mercantes (Transporte de vehiculos una hélice y un timén con un motor
diesel)

Bugue Mercantes (Transporie de vehiculos en lastre una hélice y un timén con un
motor diesel)

Buque Mercantes (Porta contenedores a plena carga una hélice y un timén con un
motor diesel) '
Buque Mercantes (Porta contenedores en lastre una hélice y un timén con un motor
- diesel)

Buque Mercantes (RO - RO una hélice y un timén con un motor diesel)

Buque Mercantes (Gasero a plena carga una hélice y un timén con un motor diesel)
Buque Mercantes (Gasero en lastre una hélice y un timén con un motor diesel)
Bugue Mercantes (Ferry rapido Turbo Gas y propulsién por chorro doble de agua)
Bugue Mercantes (Ferry pasajeros y vehiculos dos motores Diesel, dos hélices y
dos timones)

Buque Mercantes (Ferry pasajeros y vehiculos Turbo Gas, dos hélices y dos
timones)

Bugue Mercantes (Crucero de pasajeros dos motores Diesel, dos hélices y dos
timones) _

Bugue Mercantes (Rio / Mar dos motores Diesel, dos hélices y dos fimones)

Buque Mercantes (Quimiquero una hélice y un timén con un motor diesel)

Buque Mercantes (Bugue Tanque Cabotaje una hélice y un timén con un motor

diesel)

Buque Mercantes (Buque Tanque plena carga una hélice y un timdn con un motor
diesel)

Buque Mercantes (Buque Tanque en lastre una hélice y un timén con un motor
diesel) ‘

Buque Mercantes (VLCC en lastre una hélice y un timén con un motor diesel)

Buque Mercantes (Bugque Tanque en lasfre una hélice y un timén con un motor
diesel)

Buque Mercantes (Pesquero de arrastre una hélice y un timén con un motor diesel)
Buque Mercantes (Pesquero de red una hélice y un timén con un motor diesel)
Buque Mercante (Entrenamiento de pesca una hélice y un timén con un motor
diesel)

Buque Oceanografico {dos hélices y un timén con dos motores diesel)

Buque Salvamento (dos motores Diesel, dos hélices y dos timones)

Buque de Suministro {Posicionamiento dindmico dos motores Diesel, dos hélices,
dos timones y hélices de maniobra)

Remolcador Barcaza integrado (dos motores Diesel, dos hélices y dos timones)
Remolcador Empuje (dos motores Diesel, dos hélices y dos timones)

Remolcador Convencional {un motor Diesel, una hélices y un timoén)

Remoicador Convencional (dos motores Diesel, dos hélices y dos timones)
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Remolcador Z drive (dos motores Diesel, propulsion azimutal doble)
Barcazas

Realismo

Los modelos se basaran en el prototipo real y ajustado a partir de los datos de la
navegacion maritima y en tanque de pruebas. Se seleccionaran los bugues de la
lista durante las negociaciones del contrato.

Desarrollo posterior

El proveedor debera estar en condiciones de desarrollar modelos de buques a
solicitud.

Opcional

E! proveedor cotizara como opcional, el desarrollo del modelo de las Fragatas clase
Comandant Riviere.

Ampliacion

El sistema debera ser capaz de ampliar el nimero de modelos de barcos en
cualquier momento durante la vida util del simulador.

Modelo hidrodinamico

El modelo hidrodinamico del bugue deberé incorporar los siguientes tipos de
modelos:

Modelo hidrodindmico del casco

Modelo aerodindmico del casco;

Modelo de la planta de propulsion;

Modelo de hélices de maniobra;

Modelo de timén;

Modelo de maquinas,

Modelo de los efectos ambientales (viento, el mar, corriente);
Modelo de aguas poco profundas;

Modelo de rolido y cabeceo;

Modelo de distribucion del efecto de la corriente;

Modelo de la interaccidn hidrodinamica con otro buque (remolcadores, barcazas) y
con veriles de canales o muelles;

Modelo de la interaccion mecanica con el otro bugue (remolcadores, barcazas) y la
con veriles de canal o muelles;

Modelo de piloto automatico multifuncional.

| os siguientes sistemas, efectos y fuerzas se incluirn y actuaran con realismo para
determinados buques propios o blancos:

Modelos de propulsion: FPP, CPP, chorro de agua, Voith Schneider, Z-Drive.

Sistemas de gobierno: timones de compensacion, Becker (baja velocidad), Shilling
(cola de pescado), Flanking (maniobra dando afras), Balance y Tobera de gobierno.

Hélices de maniocbra de proa, popa y de rotacion.

Efecto de aguas poco profundas sobre fuerza de resistencia hidrodindmica del
casco {aumento de masa). :

Efecto de aguas poco profundas sobre fa reduccion del impulso creado por la helice.

Efecto de aguas poco profundas sobre la reduccion del gobierno del bugue.
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Efecto de aguas poco profundas sobre el cambio de asiento y el apopamiento.
3.1.4.22 Fuerzas y momentos hidrodinamicas que ocurren cuando el buque pasa
cerca de otros buques (remolcadores, barcazas) y cerca de los limites del agua
{veriles del canal, banco, muelie). s

Fuerzas hidrodinamicas originadas por el chorro de la hélice de otro buque
(remolcador).

Proteccion de los buques de la succion provocada por el efecto de chorre de las
hélices en el muelle.

Fuerzas mecénicas y momentos que ocurren durante la interaccién con otros
bugues {remolcadores, barcazas) y los limites del agua {muelles).

Colisidn entre buques (remolcadores, barcazas).

Golpe del buque contra el muelle y contra ayudas a la navegacion.
Varada con representacion de la tierra con modelo en 3D.

- Fuerza y momentos de la resistencia hidrodinamica del casco.
Fuerza y momento de la resistencia aerodinamica delrcasco.

Fuerza y momento del flujo de la hélice sobre la superficie del timén.
Fuerza y de momento de la hélice.

Fuerzas y momentos de las hélices de maniobra de proa vy la popa.

Fuerzas y momentos producidos por la interaccion hidrodinamica con otros buques
y con zonas limites del agua (fondo, veriles del canales, muelles). -

Fuerza y momento producido por el efecto del viento.
Fuerza y momento producido a partir del efecto no uniforme de la corriente.

Fuerzas y momentos del casco al romper hielo de variada solidez y espesor {puede
ser un modulo opcional). :

Interaccién mecdnica con el borde de la capa s6lida de hielo de diverso espesor
{puede ser un médulo opcional).

Los efectos relacionados con la interaccién del buque con el hielo: mayor resistencia
a la marcha del bugue; maniobrabilidad limitada; impactos peligrosos contra el hielo
" (puede ser un mddulo opcional).

Comportamiento

El comportamiento de la simulacion de los buques, debera ser adecuada para
satisfacer los objetivos de formacién., Esto incluye la navegacién y maniobra
utilizando todos los controles del buque, a todas las velocidades, a todas las
profundidades, en los canaies y en los bancos, en condiciones de hielo, con viento y
corriente, con remolcadores, con lineas de amarre y remolque.
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Condiciones ambientales

El sistema debera tener la capacidad de variar las condiciones ambientales
generales y locales que afectan el comportamiento de los buques modelo durante el
plazo del gjercicio.

Entorno

La condicién actual del entorno, por ejemplo, interaccion de buque a buque,
profundidad del agua, efecto de los bancos, velocidad de la corriente, pleamar ¥
bajamar, la direccién del viento y la fuerza, etc., se calculara a partir de la posicién
del buque propio y conforma los valores ingresados al modelo hidrodinamico, junto
con las ordenes del equipamiento puente.

Activacién y desactivacién

El sistema deberd tener la capacidad de activar y desactivar los efeclos
hidrodindmicos para un deferminado modelo, como ante un efecto dinamico de
apopamiento y/o una desigual interaccién del fondo, para ajustar las configuraciones

- de velocidad ante situaciones de colisién o peligro en el escenario de un gjercicio en

desarrollo.
Remolque y escolta autométicos

El sistema debera ser capaz de realizar las operaciones de remolque y escoita en
modo de control automatico o manual, dada una velocidad del buque propio de
hasta 10 nudos. El instructor podra cambiar el modo de utilizar el remolcador de
control automatico a manual durante la ejecucién del ejercicio.

Abarloar y remolcar

Los modelos de los barcos puedan llevar a cabo operaciones de abarloar y
remolque en €l mar.

Resolucidn

Los cdlculos deberan tener una resolucion para la posicién del buque propio de 0,1
metros (o menor), en el rumbo sera menor a de 0,1° y en velocidad sera menor a 0,1
nudos. -

29.- DE EJERCICIO (BASES DE DATOS)

Areas de ejercicio

El proveedor suministrard una lista de por lo menos 100 areas de ejercicio,

para la seleccién por parte de la Armada Nacional durante ias negociaciones

del contrato, del tipo y nimero de dreas de ejercicio que considere
- necesarias para la operacion eficiente del simulador.

Puerto de Montevideo

El proveedor cotizara el desamollo de los canales de acceso y del Puerto de
Montevideo (de acuerde al Anexc “A”) como area de ejercicio, discriminando
en el precio, el costo de la embarcacién necesaria para realizar el
relevamiento quedando bajo potestad de la Armada Nacional la decision de
proveer dicha embarcacion.

Opcionales

El proveedor cotizara como opcional el desarrollo de las dreas de ejercicio de
los siguientes puertos uruguayos:

Puerto de Fray Bentos,

Puerto de Nueva Palmira.
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Otras areas

El proveedor debera estar en condiciones de desarrollar éstas u otras areas
de ejercicio a solicitud, ya sea que se encarguen en conjunto o a posterior de
la compra del simulador.

Caracteristicas de las areas

Las éreas de ejercicio incluiran la representacién visual y radar, las bases de
datos de las condiciones del medic ambiente, modelo de colisién y carta de
navegacion electrénica para el simulador ECDIS. Las bases de datos se
correlacionan entre si, por ejemplo, las bases de datos radar y la visual
cubriran la misma area y la posicién cbservada visualmente debera coincidir
con la observada en los radares. Se har4 especial énfasis en el realismo de la
simulacion del régimen de vientos y corrientes, especialmente en los puertos y
zonas restringidas y sobre todo en el Puerto de Montevideo y su canal de
acceso.

Base de datos visual
La base de datos visual proveera por lo menos la siguiente informacién:

Modelo en 3D del terreno (por encima y por debajo del nivel del agua), incluidas las

zonas entre alturas de marea.

Construcciones portuarias, muelles, espigones y escolleras.

Faros con una luz de navegacion en 3D.

Boyas con luz de navegacién, tipo, forma, color y numeracién real.

Objetos culturales e industriales en 3D con color texturizado real.

Modelos de equipamiento portuario en 3D con color texturizado real.

Conjuntos de plantas y bosques.

La base de datos visual tendrd un nivel de calidad, que permita al usuario el

reconocimiento de la zona modelada y el correcto desempefio de la navegacion en

el simulador.

La presentacion del radar debera incluir el modelo en 3D del terreno, boyas, faros y

racons. La presentacién Radar de la configuracién de la costa serdda misma que se

observa en la base de datos visual y variara dependiendo de los ajustes del nivel de

marea del gjercicio.

La base de datos de profundidad cubrird las areas submarinas y la zona

comprendida entre las alturas de marea. La base de datos de profundidad se

correlaciona con el 4rea de la carta de navegacion de electrénica ECDIS. La

precision de la base de datos de profundidad sera medida en unidades absolutas en

forma relativa a la carta de navegacion electrénica y no dependeréa del tamaiio de la

zona. La precisién de la profundidad sera de 0,01 metros (0 mejor) para canales de

navegacién y puertos, otras bases de datos de profundidad no tendrén una precision

menor de 0,1 metros. '

La base de datos contendrd una carta de navegacidén electrénica especial, que

correlacionara plenamente las presentaciones radar y visual y las presentara en el
~ sistema ECDIS del simulador.

30.- HERRAMIENTAS DE EDICIéN DE ESCENARIOS Y PLATAFORMAS
(Opcional).-

El proveedor cotizard el suministro del software y hardware necesario para la
edicién de bases de datos para el simulador, que permita el desarrollo y edicién de
escenarios y platafermas.

E! sistema serd amigable y disefiado inicialmente para ser utilizado en aplicaciones
maritimas.
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El sistema se basara en una tecnologia que permita ser operado por un disefiador
no profesional, por ejemplo, el instructor de simulador.,

El sistema proveera la posibilidad de crear una base de datos nueva e incluirla en el
simulador rapidamente.

El proveedor suministrara las fuentes de datos (carta de navegacion electronica)
para el desarrollo de la zona. El proveedor debera ser capaz de actualizar la fuente
de la carta de navegacién de acuerdo con los requerimientos del cliente.

El sistema debera desarrollar bases de datos con los siguientes componentes
correlacionados: presentacién visual, presentacion radar, profundidad, sonido ¥
carta de navegacion electronica. Se podrén compartir bases de datos desarrollados
en otros sitios de simulacion (opcional).

31.- ENTRENAMIENTO EN CARGA Y ESTIBA (Opcional).-

Se podra incorporar al simulador de navegacién y maniobras un médulo que permita
realizar el plan de carga y el lastre del buque, controlando la estabilidad, la escora,
los esfuerzos y el asiento, con el objetivo de entrenar Ia competencia 2.1 del Curso
Modelo OMI TA 7.01.

Se podré realizar la carga y la navegacion simulada en al menos un buque porta
contenedores, un petrolero, un granelero y un pesquero.

La condicion de carga afectar4 los modelos hidrodinamico y aerodindmico de los
buques, con sus correspondientes efectos sobre la maniobra y la estabilidad del

buque.

32.- ENTRENAMIENTO EN OPERACIONES SAR (Opclonal).-

Requerimientos generales:

Para cumplir con los requisitos de formacién en operaciones de blsqueda y rescate
de acuerdo a los requerimientos de MERSAR, IAMSAR ¥ convenios internacionales,
el simulador se completara con: :

Objetos de bisqueda y rescate con la apropiada presentacién visual y radar;

Emitir sefiales de conformidad con el Cédigo Intemacional de Sefiales {1CS69)
mediante el uso de banderas, sefiales luminosas intermitentes y sefiales de
sonoras; ,

Emitir sefales de emergencia en forma manual o automéatica y efectos visuales
apropiados;

Esta funcionalidad se llevard a cabo en el sistema de visualizacién.

Objetos
Para la bisqueda y rescate estaran disponibles por lo menos los siguientes objetos:

Balsa salvavidas;

Hombre al agua (MOB); -
Transponder de bisqueda y rescate (SART);
Blanco de helicopteros;

Basura flotante. :

Bengalas rojas, verdes y blancas;

Bengalas con paracaidistas de color rojo;
Marcadores de humo:

Boya salvavidas;

Tinte marcador;
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Mancha de combustibles, marea negra,
Bugue tanque dafiado.

Buque tanque danado

Para el objeto “Buque tanque dafado”, como minimo, se podra ampliar con los
siguientes estados:

Banderas de Codigo - Sefal de emergencia del Cdodigo Internacional de Sefiales
(November - Charlie);

Buque danado — Buque tangue con fuego en popa; .

Bandera de Emergencia - Buque Tangque con una sefial de color naranja con un
cuadrado y un circulo negro;

Llamas a bardo - Buque Tanque con barril de petrdleo ardiendo en la popa;

Bengala de mano - Buque Tanque con un hombre en la popa, sosteniendo la
bengsala; _

Seguridad - Petrolero que no se mueve a través del agua;

Bugque hundiéndose - Bugue Tanque con escora a estribor y un pequefio asiento a
proa;

Bandera cuadrada y bola - Buque Tanque con una sefial consistente en una

bandera cuadrada con una bola debajo;
Agitar brazos - Buque Tanque con un hombre en la popa, levantando y bajando los
brazos estirados repetidamente en forma lenta.

Banderas

El simulador permitira a los alumnos emitir sefiales con banderas de acuerdo al
Cadigo Intemacional de Sefales;

Seiiales visuales y sonoras

Sera posible emitir sefales automatica y manualmente de acuerdo al Codigo
Internacional de Sefiales mediante el useo de luz (proyector cédigo Morse) y sefiales
sonoras de cbdigo Morse;

Serd posible emitir sefiales de emergencia . .

UAIS

Las funcionalidades UAIS relacionados con operaciones SAR en el mar serén
implementadas.

33.- ENTRENAMIENTO DPS (OPCIONAL).-

General

El sistema de Posicionamiento Dinamico tendra como finalidad brindar
entrenamiento DPS en cumplimiento con los estandares del Nautical Institute y los
requerimientas OMI DP clase 2 0 3 y equivalentes. Para el cumplimiento de éstos
requisitos tendra las siguientes capacidades:

El instructor podra controlar lo que los alumnos estdn haciendo, observar que
controles se han seleccionado, que pantallas estdn mirando y ver el comportamiento
de la embarcacion.

El instructor debe poder realizar cambios, introducir errores y fallas.

El instructor deberéa poder introducir interferencias para fijar sefales de punio y
retroalimentacién,
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Buque

Se utilizara un modelo de buque real y moderno, con el nivel de redundancia
esperable en estos buques, por ejemplo el modelo 6-DoF DP para el entrenamiento
en Sistemas de Posicionamiento Dindmico (DPS). Areas de aplicacion:

Datos enviados a DPS NAVIS IVCS 2002:

Sensores GPS (posicién geogréfica buque);

Radar laser (posicion, relativa al blanco reflectivo);
Gyrocompas (aproamiento del buque);

Anemoémetro (velocidad y direccion del viento relativo};
VRU (indicador de rolido y cabeceo);

PMS y sensores de error;

Realimentacion de los sistemas de propulsién y gobierno;
Errores de los sistemas de propulsidn y de gobierno.

Datos recibidbs desde DPS NAVIS IVCS de 2002:

RPM / Cabeceo para PS y hélices STB;
PS y dngulo de timén STB;
Ordenes a los hélices de maniobra de Proa (adelante / atrés) y popa (adelante /

atras).
Controles DPS, modos y funciones:

Modo de Joystick para el control de rumbo manual o automatico;

Modos de posicionamiento dinamico con control de rumbo manual, automatico o
manual fautomatico de eje dividido;

Modo de piloto automético con mando FFU para.el control directo del timén;

Modo de control de la derrota para baja y alta velocidad con mantenimiento del
curso de forma automatica o manual y seguimiento de la ruta (derrota) descripta por
un conjunto de puntos de referencia; ‘

Modo de seguimiento ROV con control de rumbo manual o automatico y circulo de
guardia; combinacion de sensores DGPS que permiten la operacidn estable y
preciso, ’

Centro variable de rotacion, -

Compensacién automatica de viento.

34.- ENTRENAMIENTO DE PESCA (OPCIONAL).-

Funcionalidades

El simulador de navegacién y maniobras podra ser complementado con un
moédulo de puente de pesquero, que permita evaluar las competencias
especificas para los oficiales de guardia de bugues pesqueros que operan én
aguas sin limites, establecidas por OMl en el STCWF. '

Entrenamientos

Permitira el entrenamiento en las tareas del Puente destinada a la captura de
peces: ‘
Entrenamiento en la biisqueda y deteccion de bancos de peces;
Entrenamiento en el ajuste de los aparejos de pesca,
Entrenamiento en la maniobra segura del bugue, con los aparejos de pesca en el
agua; ,
Entrenamiento en el manejo de los aparejos de pesca durante la captura en bancos
de peces.
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El médulo de simulacién de pesca incorporara;

Modelos de barcos de pesca;

Meodelos de artes de pesca;

Modelos de maquinarias para pesca (guinches para redes y palangres);

Controles de la maquinaria de cubierta basados en simulacién por computadores;
Herramientas de busqueda de peces basadas en simulacién por computadores;
Modelo hidrodinamice de la interaccidn de las artes de pesca con el medio
ambiente, la embarcacién y el fonde marino, teniendo en cuenta tipos de iecho
marino (rocas, lodo, arena, grava) reales para el area de operaciones o
seleccionable por el instructor;

Permitird ademas:

Simular la situacién en areas de pesca;

Evaluar a los alumnos en las actividades de seleccién, configuracion y manejo redes
de arrastre, red de cerco y palangre;

Control activo de las operaciones desde el ASD;

Entrenamiento en pesca de arrastre pelagico ajustable para pesca de arrasire de
superficie, de aguas de profundidad media y aguas profundas (tipos: 32/175 vy
76/336);

Entrenamiento en pesca de arrastre de fondo (tipo 31/32);

Entrenamiento en pesca con redes de cerco (tipos: 680/175y 990/200);
Entrenamiento en pesca con Palangres en linea y fondeadas;

Presentacion visual de objetos en 3D con colores verdaderos y gran realismo del
medio submarino, bancos, lecho marino, obstaculos y aparejos de pesca.

Representacion de Banco de peces: Deberd cumplir con las siguientes
caracteristicas:
- Geometria: tamaiio, densidad, profundidad, rumbo, velocidad;
- Comportamiento: rango de miedo, velocidad v profundidad de
escape, factor de timidez.

Equipos simulados .

Contara con los siguientes equipos de puente simulado, correspondiente a modelos
de equipos reales y de fabricante reconocido:

Sonar de pesca

Ecosonda

Grabadeor color de red.

Los equipos operaran de acuerdo a los perfiles batitérmicos, pudiendo el instructor
seleccionar entre un grupo predefinido de condiciones de distribucién entre 0 y 300
m de profundidad, de la salinidad y la temperatura del agua de mar.
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